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Gamtamokslinis | D4. Klasifikuoja, lygina objektus, procesus, reiskinius atsizvelgdamas | ju savybes ir pozymius.

ugdymas E1. Pasirenka tinkamas strategijas atlikdamas jvairias gamtamokslines uzduotis, prognozuoja rezultatus, sidlo problemy
sprendimo alternatyvuy.

Mokslinio C2. Formuluoja tyrimo klausimus ir hipotezes apie sékly daiginima.

metodo tikslai C3. Planuoja mokslinj tyrima.

C4. Atlieka tyrima,
C5. Analizuoja gautus rezultatus
C6. Formuluoja iSvadas

Veiklos tikslai e Suprasti, kad séklai sudygti reikalingos tam tikros salygos.

Atlikti gamtamokslinj tyrima; séklas sodinti | skirtingo rigtingumo dirvoZzemj ar skirtingomis salygomis.
Priimti i850k|; atrasti kitokig sékly ir augaly sodinimo terpe (pvz. vatoje, popieriniame rankSluostyje)
I8analizuoti {vairiy augaly augimvieCiy salygas.

Tyrimo rezultatus pristatyti diagramose, daryti iSvadas, pristatyti tyrima tikslinei auditorijai.

o Suprojektuoti Tglio apsaugg nuo jvairiy aplinkos veiksniy

Gamtamokslinis tyrimas ir jo etapai. Medziy atpaZinimas naudojant atpazinimo raktus. Medziy jvairové artimoje aplinkoje.
Naudojant technologines priemones, stebéti ir fiksuoti sékly augima iki daigo. Naudoti organizmy atpazinimo programéles.
Pagal gautus stebéjimo duomenis, nupiesti ir sukonstruoti daigo apsaugos maketa.

Logotipy ar lankstinuky karimas, vaizduojanéiy séklos — daigo augimo etapus.

Matavimai iSauginty sodinuky, skai€iavimai, palyginimai. Duomeny pateikimas ir analizé.
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Zodynas: mokslinis tyrimas, hipotezé, Zaliavos, indikatoriai, i§vada, stulpeling diagrama, dizainas, planas, instrukcija, logotipas, produktas,
lakmusas, PH, rligStingumas, rasis, atpazinimo raktas, laja, pumpuras, zievés rastas, organizmas, pozymis.

Priemonés Kompiuteriai/ planSetés informacijos paieSkai, Telefonai su medziy atpazinimo Tinklalapiai Kiekviena grupé savarankiskai
programélémis, lipnds lapeliai, liniuotés, mokinio veiklos uzduo€iy lapai, medziagos grupés susiranda tinklalapj ir naudoja surastg
praktinei veiklai (sékly, daigy sodinimui, skirtingo tipo dirvozemiu, flomasteriai, Zirklés, informacijg atliekant praktines veiklas bei
gofruotas kartonas, pieStukai, trintukai, storesnis silas, klijai, indikatoriai, ruletés) uzduotis.

Pries STEAM veikla su miskininkais: Suorganizuokite pamokas gamtoje siekdami iSsiaiskinti, kokie medziai auga jusy artimiausioje aplinkoje,
traukite ir [domius, retus medzius, jei tokiy yra. Medziy atpazinimui vaikai gali naudoti jvairias atpazinimo programéles, rinkti lapy, sékly (ar Ziedu,
priklausomai nuo sezono) pavyzdzius, Zievés antspaudus (uzdéti lapg ant Zievés ir lengvai patrinti kreidele), fotografuoti medzius ir apibrézti jy
lajos forma. (Gamtos ir zmogaus vadovélio skyrius ,Gamtg pazistame tyrinédami®). Informaciniy technologiju pamokose mokiniai patys pasigaminti
medziy atpazinimo korteles naudojant kompiuterines maketavimo programas, pvz. Canva, Paint, Word. Geografijos pamokoje vaikai gali pazyméti
medziy rasiy augimvietes vietos zemélapyje.

STEAM veikla su miSkininkais: Vaikams pristatomos stotelés ir uzduotys, kurias jie turés atlikti (zr. { mokinio uzduo€iy lapus). Gamtos moksly
stoteléje — sunumeruoja séklas ir sodinuky pavyzdzius, paruosia tinkamiausig dirvoZemj perSvieCiamuose induose. Matematikos stoteléje — pazymi
skirtingy medziy amziy (1-10 medziy). ISmatuoja medzio skersmenj ir palygina su amziumi. Medzio auk3¢io, amZiaus matavimai, skaiCiavimai. Kaip
matuoti ir skaiciuoti. Preslerio graztas (parodo ir paaiSkina miskininkai), metinis rieviy prieaugis. Technologijy ir inZinerijos stoteléje supaZindinami
su sodinukams kylanciais iS80kiais gamtoje: kenkéjai, ligos, atSiaurlis gamtos veiksniai, laukiniai gyviinai, numindziojimas, nusienavimas bei
sodmeny apsaugos priemonémis, (suderinti su miskininkais). Sioje stoteléje mokiniai i duoty medziagy sukonstruoja savo apsauga sodinukui,
argumentuodami savo dizaino pasirinkimus. Dailés stoteléje komponuoja, kuria iS gamtinés medZiagos jvairius augaly maketus, kompozicijas,
kuria apraSymus, pildo stebéjimo kalendoriu, pieSia, fotografuoja.

Grupiné/ individuali veikla:

Vaikai grupése atlieka paskirtas uzduotis (gali bati augaly atpazinimas pagal atpazinimo programéles, jy reikSme, augimviete ir t.t.)

Visos klasés veikla: Kiekviena grupé pristato savo atliktus darbus: sékly priskyrimas sodinukams, iSmatuotas medziy skersmuo apimtis, pasirinkty
medZiy amZiaus apskaiCiavimo bldai.

Darbas mazose grupése: kiekviena grupelé sukaupus ziniy apie sékly ir daigy sodinima, salygas séklai ir daigui sudygti, augti — praktiSkai atlieka
sékly ir daigy sodinima. Galima ir pasiruosti tyrimui laboratorijoje: kokiomis salygomis séklos sudygsta greiciausiai, kokio riigstingumo dirvozemis
palankiausias sudygti pusies (ar kitoms) sékloms, ar dirvoZzemis yra bitina salyga sékloms sudygti ir t.t.

Darbas grupelése laboratorijoje: mokiniai sukuria jvairias salygas (Sviesa- tamsa, sausra- vanduo, rigstus dirvoZzemis — neutralus dirvozemis ir
pan.)ir bando auginti daigus arba séti séklas ir laukti rezultato. Jie formuluoja hipotezes, matuoja ar kitaip fiksuoja dygimo etapus, daro iSvadas,
pristato savo tyrimo rezultatus

Refleksija Kiekviena grupé pristato savo kirybines uzduotis apie medelio sodinima ir auginima ir sukonstruotas daigo apsaugas. Tai gali
bati pieSiniy, fotonuotrauky, skaidriy ar video sukurta medziaga. Gali bti kirybiné uzduotis — pieSimo lapas, naudojant misko
medZiaga arba déliojant misko medzZiagos paveikslg ant zemés — Zemés menas ir pan.Ant didelio popieriaus lapo mokiniai
palieka jraSus (nuotaika, jspldziai). Jeigu veiklose dalyvauja miskininkai, pabaigoje gali biti paslaptinga miskininky arbata.
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