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kompleksiskai pazintume aplinka,
praktiskai pritaikytume ir aktyviai
jveiktume issukius.
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TIKSLAS

sujungti visus mokomuosius
dalykus j vientisg mokymosi patirtj,
pagrjstg realaus pasaulio
pritaikymu, t.y. mokytis realybéje.




FORMUOJAMI |GUDZIAI

* Mokéjimas mokytis

e Efektyvus bendradarbiavimas

* Kritinis mgstymas

* Lankstus problemy sprendimas

e Kurybiskumas

* |nzineriné ir matematiné mastysena
e Komunikavimas




UGDYMO METODAI

* (gamta)mokslinis tyrimas: ilgalaikis stebéjimas,
sgziningi eksperimentai, informacijos paieska,
klasifikavimas ir indentifikavimas, désningumy
ieskojimas.

* aktyvi praktiné veikla, kuriy metu sprendziamos
realios problemos bendradarbiaujant,
eksperimentuojant, kuriant, konstruojant ir
ieSkant inovatyviy, kurybisky sprendimy.

* projektine veikla grjstas mokymasis.

e dizaino proceso modelis.




UGDYMO PROCESO
ORGANIZAVIMAS

* Lankstus tvarkarasciai ir pamokuy laikas.
* Mokymosi erdviy jvairove ir pritaikymas.

* Mokymasis uz mokyklos riby, parneriy
infrastrukturose, muziejuose, virtualioje

aplinkoje.
* Mokykly tinklaveikla.



MOKYKLA, MOKYTOJAS,
MOKINYS

1. STEAM mokykla yra bendradarbiaujanti ir atvira, kurianti
galimybes mokytojams ir mokiniams isbandyti idéjas, koncepcijas
ar jgudzius jvairiose aplinkose, jvairiais formatais ir stiliais.

2. STEAM mokytojo vaidmuo yra ne tiek suteikti zinias, kiek
jkvepti, kurti netikétas situacijas, uzduoti atvirus klausimus,
lankscCiai zitureéti j ugdymo procesg, kelti aukstus lukescius,
perduoti mokymosi procesg j mokiniy rankas, tikéti jy sekme bei
nuolat tobuléti.

3. STEAM mokiniai yra smalsus, aktyvus, ieSkantys ziniy ir
turintys gebéjimy sistemingai, inovatyviai ir klrybiskai spresti
realias problemas visose ugdymo srityse. Tai mastytojai, kuréjai,
novatoriai ir lyderiai.




TURINIO SUDARYMO
PRINCIPAI

Aktuali, jtraukianti probleminé situacija, kurig reikia

iSspresti, ar klausimas, | kurj reikia atsakyti.

Integralumas ir kompleksiskumas.
Atnaujinto ugdymo turinio/ Ziniy pritaikymas. e
Aktyvus, praktiniai, tyrin¢jimo metodai.

Galimybé formuoti, lavinti mokiniy STEAM

igudzius.

Skatinimas ieskoti skirtingy, kurybisky, inovatyviy :\
problemos sprendimo budu. -
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