4 KLASE

SVIESA IR SESELIAI SESELIU TEATRAS

~\ STEAM

Sis STEAM projektas apibendrina ir jtvirtina pamokas apie $viesos $altinius, spindulius, $e3éliy susidaryma ir kitima. Projekto metu mokiniai atliks keletq praktiniy
uzduoc€iy ir eksperimenty, kurie padés jiems suvokti, kad norint matyti reikia Sviesos $altinio, kuris gali bati natdralus ar dirbtinis, kaip susidaro $eSéliai, kaip kinta jy
dydis priklausomai nuo Sviesos $altinio padéties. (,TAIP* IV klasés vadovélis, Il dalis 62-65 psl.). Jie pritaikys jgytas zinias kurdami, projektuodami ir konstruodami
SeSéliy teatro mini spektaklius naudodami paciy sukurtas ir pagamintas Iéles. Tokio spektaklio ,Trys parSiukai“ pavyzdys angly kalba yra ¢ia
https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJic4RA. Sis projektas yra puiki proga aplankyti Druskininky muziejuje organizuojama $eséliy teatro edukacija apie

Druskininky kra$to legendas. Spektaklio stilius ir tema gali bati bet kokia, kuri dera su jasy klasés ugdymo turiniu. PavyzdZiui, kiekviena grupé gali paruosti klasikinés
pasakos interpretacijg (kaip , Trys parSiukai“). Arba spektaklio siuzetas gali bati susijes su dabartine tema lietuviy kalbos, istorijos ar kito dalyko pamokose (pvz.,
Kalédos). Galima apsvarstyti ir bendra klasés spektaklj, kai kiekviena grupé paruoSia skirtingg scena, o visos scenos sujungiamos | vieng bendrg pasirodyma. Jei
nuspresite taip daryti, rekomenduojama, kad kiekviena grupé turéty savo mazg $eséliy teatra, skirtg praktinéms veikloms ir repeticijoms. Tuomet bendram spektakliui
galima pagaminti didesnj klasés Se$éliy teatrg. Galite apsvarstyti netgi galimybe uZbaigti Sig veiklg spektakliu, kuriame $esélius kurty patys mokiniai savo kiinais —
tai atveria jvairias karybines galimybes.

S

Mokiniai atlieka tyrimus, kaip sklinda Sviesa, stebi SeSéliy susidaryma,
analizuoja, kaip skirtingos medziagos praleidzia ar nepraleidzia Sviesos.
Jie kelia klausimus apie Sviesos ir $e$éliy reiskinius, formuluoja

Lietuviy kalba.
Literatliros kariniai tinkami Se$éliy teatro sukdrimui: dramos, pasakos,

scenos karimui, laikydamiesi saugumo taisykliu.

SCIENCE legendos, eiliuoti kariniai, pasakécios, paciy mokiniy sukurtos istorijos.
hipotezes ir atlicka eksperimentus joms patikrinti.
Mokiniai identifikuoja problema (pvz., kaip sukurti $eSéliy teatro scena), Muzika Mokiniai kuria ir atlieka muzikinius intarpus ar foning muzikg
T generuoja idéjas, planuoja ir konstruoja prototipus, vertina jy veikima. Seséliy teatro pasirodymams, naudodami balsg ar instrumentus. Jie
TECHNOLoGY | Jie pasirenka tinkamas medZiagas ir jrankius Se$éliy teatro léliy bei improvizuoja ar komponuoja paprastus muzikinius fragmentus,

pritaikytus SeSéliy teatro scenoms.

E

ENGINERING

Mokiniai suprojektuoja déZe/sceng su ,ekranu®. Sprendzia, kaip jrengti
apSvietimg tam, kad Seséliai baty rySkds. ISbando skirtingus atstumus ir
aukscius, kad lélés baty aiSkiai matomos. Kuria mechanizmus, kad baty
galima Iéles judinti sklandziai. Vykdo inzinerinio projektavimo cikla;
planuoju, kuriu, iSbandau, tobulinu.

A

Mokiniai kuria SeSeéliy teatro 1éles ir dekoracijas, naudodami jvairias
dailés technikas ir medziagas. Jie pristato savo karinius klasei, aptaria

ARTS kdrybinj procesa, iSsako nuomone apie savo ir kity darbus.
Matuoja ilgius jvairiais vienetais, taiko rezultatus praktikoje. Sprendzia
M praktinius uzdavinius, naudodamas matavimo jgudzius. Skaiciuoja Iéliy
MATHEMATIcs | dydZius pagal ekrano matmenis. Naudoja mastelio principa (jei 1&lé 5

cm, $esélis 10 cm — dvigubinimas).

Angly kalba

Light and shadows, weather vocabulary, transparent, translusent,
opague, reflection, natural and man made sources of light: candle,
lightning, sun, moon, lamp, torch, stars, bulb, electricity

Projekto metodine medziaga sudaro: Sis aiskinamasis integracijos lapas, veiklos planas, pamoky skaidrés, mokinio lapai



https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJjc4RA

