4 KLASE SESELIY TEATRAS ~"\ STEAM
Parengé Diana GruSauskaité
Technologinis C.2 Problemai spresti parenka, derina ir taiko medziagas (komponentus), jrankius (ar priemones, jranga),
ugdymas technologinius procesus, paaiskina jy tinkamuma gamybos bidui, formai, paskiréiai.
Gamtamokslinis E1. Pasirenka tinkamas strategijas atlikdamas jvairias gamtamokslines uzduotis, prognozuoja rezultatus, sidlo
ugdymas problemy sprendimo alternatyvy. Tyrinéjama, kaip susidaro Sesélis.
Veiklos tikslai e Suprasti, kad be Sviesos nematome objekty; tyrinéti, kaip Sviesa sklinda ir kaip ji patenka | masy akis.
o [SsiaiSkinti, kokios medziagos praleidzia/ nepraleidZia/ i$ dalies praleidzia Sviesa.
e Suprasti, kaip formuojasi $eSéliai ir nuo ko priklauso jy forma, dydis, rySkumas.
e Eksperimentuoti su jvairiomis medziagomis, kurti [éles i$ tinkamy medziagy.
o Pasitelkus jgytas Zinias, kurti Se3éliy teatro léles, sceng ir SeSéliy teatro istorija.

o  Pristatyti sukurtg Seséliy teatro pasirodyma, isivertinti ir apibendrinti jgytas Zinias.

Tyrimai su Sviesa ir SeSéliais, pralaidzios ar nepralaidZios Sviesai medZiagos. Hipotezés ir eksperimentai su Se$éliais.
Problemos sprendimas, generuojant idéjas, planuojant ir konstruojant prototipus, vertinant jy veikima. Medziagy pasirinkimas.
Scenos projektavimas, apSvietimo jrengimas, mechanizmai sklandziam Iéliy judéjimui, dizaino mastymo procesas.

Seséliy teatro léles ir dekoracijos, naudojant jvairias dailés technikas ir medziagas.

llgiy matavimas, 1éliy dydZiy skaiCiavimas, mastelis

=Z=>m—w

Zodynas: $viesos $altinis, $viesos sklidimas, tamsa, $e$élis, rega, permatomas, nepermatomas, pusiau permatomas, skaidrus, teatras, scena, lélé,
objektas, ilgis, plotis, planas, atstumas, Sviesos kampas, skeltosios sgvarzélés, .

Priemonés Tinklapiai

Pamoky skaidrés, tyrimo uzduo€iy lapai, kartoninés dézes eksperimentui apie Sviesa (1 https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJjc4RA
dézeé 1 grupei, geriau i$ anksto nupjauti uZlenkiamus Sonus nuo dugno, kad vaikai lengviau | $e$éliy teatro filmukas apie tris parSiukus angly kalba.
pradurty dézés dugng su astriu pieStuku) ir Siek tiek didesnés kartoninés dézés Seséliy https://www.youtube.com/watch?v=m8yb4hnA2dI - 2
teatro gamybai (1 déZé 1 grupei), astrls pieStukai, zirkiés, liniuotés, rySkds proZektoriai, min filmukas, kaip padaryti $e$élius naudojant savo
mazi daiktai (figdrélés, zaislai, pieStukai), projektorius (ar kitas stiprus Sviesos $altinis), rankas pagal “What a Wonderful World” daing.
spalvotas Silkinis popierius (papuosti léliy detaléms), dideli balti Silkinio popieriaus lapai https://www.youtube.com/watch?v=pSVd 0AKTKc
SeSeéliy teatro ekranui, kartonas, skeltosios savarzélés ir pagaliukai léliy gamybai, dazai, Trumpas video kaip padaryti $e3éliy teatro léle

PVA klijai, kadikiy pudra, kitaip talkas, (nebitina, bet vaizdingai parodo, kad Sviesa sklinda | naudojant skeltas sqvarzéles, kad judéty kojos.
linijomis), lipniy lapeliy, (nebdtinai), daiktai, esantys pirmame priede (zr. zemiau) ar  juos

panasds.

Pries veikla: Si veikla remiasi mokiniy Ziniomis apie $viesa, jos $altinius, sklidima, permatomas ir nepermatomas medziagas bei $eséliy
susidaryma. STEAM veiklai reiks nemazai kartoniniy déziy: baty dydzio dézés bus tinkamos pirmajam eksperimentui apie Sviesos sklidima, o
kiek didesniy deziy reiks Seseéliy teatro scenos gamybai. Taip pat reiks rySkiai SviecianCiy prozektoriy ar lempy, (1 proZektoriaus grupei).

Visos klasés veikla (gamtamoksling): Si STEAM veikla skirta $viesos temai. Sviesa — isties nuostabus reikinys, bet kas ji tokia? Surenkite mingiy
liety apie tai, kg jau vaikai zino apie Sviesq,ir ka noréty suzinoti. Galite naudoti dviejy spalvy lipnius lapelius: ant vienos spalvos lapeliy mokiniai
ra3o, kg Zino, o ant kitos — kg nori suzinoti. Aptarkite mokiniy Zinias, o projekto eigoje pasistenkite atsakyti | kilusius klausimus kartu. Pradékime nuo
to, kg Sviesa gali. Parodykite filmuka , Trys parSiukai* https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJjc4RA. Tai Iéliy spektaklis, bet kitoks nei jprasta. 18
ko buvo padaryti veikéjai? IS SeSéliy. Alternatyva: apsilankyti Druskininky muziejaus Se$éliy teatro edukacijoje. Paaiskinkite, kad Sios STEAM
veiklos eigoje mokiniai patys sukurs Se3éliy spektaklj savo sukonstruotame Se$éliy teatre, naudodami savo paciy pagamintas Se8éliy léles. Tam
reikés tapti Sviesos mokslo ekspertais. Pirmiausia pradésime nuo to, kad suzinosime daugiau apie $viesa ir jos savybes. Tam naudosime tyrinéjimo
metoda su kartonine déZe.

Grupiné/ individuali veikla: Parodykite skaidres ,Eksperimentas su dézémis“. Padalykite klase | miSraus pajégumo mokiniy grupes. Kiekvienai grupei
reikés kartoninés dézés (geriau i$ anksto nupjauti uZlenkiamus Sonus nuo dugno, kad vaikai lengviau pradurty dézés dugna su astriu piestuku),
prozektoriaus, a$traus piestuko ir tyrimo uzduogiy lapo ,Sviesos tyringjimas®. Suteikite mokiniams laiko atlikti tyrima ir uZpildyti tyrimo lapa.
Refleksija: Pakvieskite visus perzitréti paaiSkinimo skaidres ,Kg suzinojome apie Sviesq". Skatinkite mokinius diskutuoti ir atsakyti | klausimus prie$
atskleidZiant atsakymus ir paaiSkinimus: Teskite skaidres, kad parodytuméte dar keleta nuostabiy fakty apie Sviesa.



https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/38?ach-1=2&ach-2=2&ach-3=2&ach-4=2&ach-5=2&ach-6=2&clases=3674&educations=&st=1&types=5,7&ct=2#e37958719010
https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/38?ach-1=2&ach-2=2&ach-3=2&ach-4=2&ach-5=2&ach-6=2&clases=3674&educations=&st=1&types=5,7&ct=2#e37958719010
https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJjc4RA
https://www.youtube.com/watch?v=m8yb4hnA2dI
https://www.youtube.com/watch?v=pSVd_0AKTKc
https://www.youtube.com/watch?v=iCmFWJjc4RA
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Visos klasés veikla (gamtamoksling) Sioje veikloje mokysimés apie Sesélius. Sios Zinios padés mums kurti léles savo pasirodymui. Pirmiausia dar
kartg pazidrékime iStraukg i$ pasakos , Trys parSiukai“, kad prisimintume, kas yra $e$éliy teatras. Paspauskite nuorodg ir parodykite minute ar dvi
filmuko. Spektaklyje 1élés meté SeSélius ant ekrano, bet kas yra SeSélis? Surinkime mokiniy idéjas. Taip, Se$éliai susidaro, kai Sviesos spindulj
uzstoja objektas. |junkite projektoriy ar kitg rySky Sviesos $altinj. Paaiskinkite, kad tiriant $e3élius naudojame stiprius Sviesos $altinius, kurie gali
pazeisti akis, jei tiesiai j juos Zilrésime, todél to daryti negalima. Negalima Sviesti | akis ar Zitréti tiesiai | Sviesos $altinj. Pakvieskite vieng mokinj prie
ekrano ir papra$ykite suformuoti rankomis viena figiira. Stai ¢ia Sviesos spindulys netrukdomai krinta ant balto ekrano. Bet dalis $viesos krinta ant
mokinio rankos, todél nepasiekia ekrano — tai ir yra $e$élis. Sesélis yra tamsi sritis, kur viesa uzstoja objektas, todél jis visada tokios pagios formos
kaip ir objektas. Padékite akinius prieais Sviesos Saltin|. Paziarékite | ju SeSélj. Koks jis? Tikimasi, kad kai kurie mokiniai pastebés, jog rémeliai
meta ry$ky, tamsy $esélj, o stiklai — beveik jokio arba visai nemeta Se$élio. Paklauskite mokiniy, kodél taip yra, ir aptarkite jy idéjas. Paaiskinkite,
kad rémeliai pagaminti i§ plastiko, kuris nepraleidZia Sviesos. MedZiagas, kurios blokuoja 8viesa, vadiname nepermatomomis. Akiniy rémeliai yra
nepermatomi, nes per jy rémelius Sviesa neprasiskverbia. O kaip su leSiais (stiklais)? Taip — SeSélio néra, vadinasi, stiklai neuzstoja Sviesos.
MedZiagos, kurios leidZia Sviesai laisvai praeiti, tokios kaip stiklas, vadinamos permatomomis. Jei paZzvelgsite pro permatoma objekta, galésite
aiSkiai matyti, kas yra uz jo. Paimkite plastmasinj spalvotg maiSelj ir pakartokite proceddira. Mokiniai turéty pastebéti, kad Sesélis yra, tadiau ne toks
rySkus kaip akiniy rémelio. Paaiskinkite, kad yra ir treCias medZiagy tipas — pusiau permatomos. Pusiau permatomos medziagos praleidzia dalj
Sviesos, taciau i8sklaido jg | visas puses. Tai reiSkia, kad per tokias medZiagas negalima aiSkiai matyti. Kitaip tariant, jos nery3kiai perteikia tai, kas
yra uz jy — vaizdas tampa ,iSplaukes”. Duokite vaikams pazitréti per pusiau permatoma objekta, pavyzdziui, per sumustiniy indelj ar Svary pieno
butel|, panaSy | parodytg paveikslélyje (Zr. apacioje esanciame priede ,Rekomenduojami daiktai permatomas/ nepermatomas eksperimentui).
Paskatinkite mokinius pridéti rankg uz indo. Ar mato rankos forma? Ji miglota? Aptarkite, kaip pusiau permatomos medziagos metamas Se$élis
skiriasi nuo permatomos medziagos Sesélio. Jis gali bati tamsus, bet ne toks tamsus kaip Sesélis, kurj meta nepermatoma medziaga. Paaiskinkite
mokiniams, kad dabar daugiau suzinosime apie $e$élius tyrinédami juos grupése. Si veikla geriausiai atliekama pritemdytoje patalpoje, todél kuo
labiau uztemdykite klase arba organizuokite $ig veikla, kur tai padaryti jmanoma.

Grupiné/ individuali veikla: Jei neturite tiek daug daikty, galite Sig veiklg atlikti kaip visa klasé. Leiskite vaikams apzidréti daiktus (esancius pirmame
priede) ir savo lapuose pazyméti spéjimus, kurie jy bus permatomi, nepermatomi ar i§ dalies permatomi. Tuomet dékite po vieng daiktg prieSais
Sviesos objektg ir kartu nuspreskite, kokj $e$élj jis meta. Mokiniai rezultatg pasizymi savo lapuose. Kitu atveju kiekvienai grupei reiks rySkaus
prozektoriaus ir pirmame priede esanciy daikty ar panasiy { juos. Naudodamiesi projektoriumi/ lempa/ prozektoriumi ir jvairiais daiktais (zr. mokinio
lape “Permatomas ar nepermatomas”). Mokiniai tyrinéja skirtingus SeSéliy tipus. Jie pateikia spéjimus (hipotezes), kas nutiks su $eséliu kiekvienu
atveju: kada jis bus tamsus/ rydkus, nes medZiaga nepermatoma, kada ne toks tamsus/ iSplaukes, nes medZiaga pusiau permatoma ir kada $e$élio
nebus, arba jis bus labai nerySkus, nes medziaga yra permatoma.

Refleksija: Aptarkite gautus tyrimo rezultatus. Kaip Zinios apie permatomas, pusiau permatomas ir nepermatomas medziagas gali mums padéti
sukurti kokybiskus veikéjus masy Seseéliy teatrui? Kokios veikéjy dalys galéty bati pusiau permatomos, o kokios turéty biti ne permatomos? Kokios
medziagos sukiiré spalvotus SeSélius? Kaip galime tai panaudoti savo Iéliy gamyboje? Kaip galima sukurti $e$élius naudojant rankas?

Visos klasés veikla (lietuviy, dailé, technologijos bent 2 pamokos) Lietuviy kalbos pamokoje su mokiniais nuspreskite, kokig pasaka ar karinj
mokiniai norés suvaidinti Se$éliy teatro veikloje. Pagalvokite, kokie bus veikéjai ir kaip juos bus galima pavaizduoti kaip SeSélius. Ar ne per daug/
maZai veikéjy, ar juos ne per sudétinga pavaizduoti siluetu? Mokiniai turi adaptuoti savo kirinj, kad jis tikty teatrui. Galima jj perraSyti kaip dramos
veikalg, tadiau nebdtina. Parodykite mokiniams skaidres (,Kaip pasigaminti Sceng"). Pirma skaidré skatina mokinius prisiminti, ka jie jau Zino apie
Sviesq ir SeSélius. Tolesnése skaidrése paZingsniui parodoma, kaip i$ didelés kartoninés déZés pasidaryti teatro sceng, jg apipavidalinti, papuosti,
uzklijuoti Silkinio popieriaus ekrana. Pasvarstykite kartu, koks scenos apipavidalinimas tikty labiausiai pasirinktam kariniui. Prisiminkite, kokios
medziagos labiausiai tikty léliy gamybai: permatomas, pusiau permatomos ar nepermatomos? 15 kokiy medZiagy geriausia gaminti lélés? Ar reikia
joms piesti detales: akis, spalvotus drabuzius? Ne, nes Sesélis yra tik siluetas, tadiau jei iSkirptas skyles uzklijuotume spalvotu celofanu ar spalvotu
Silkiniu popieriumi, matytysi spalvotas nerySkus $e$élis, kuris galéty bati naudojamas kaip papuoSimai. Kaip padaryti, kad rankos ir/ar kojos judéty,
kokia turéty bati léliy konstrukcija (naudokite skeltasias savarzéles kaip jungtis)? PaZitrékite trumpa video, kaip padaryti tokig léle:
https://www.youtube.com/watch?v=pSVd_0AKTKc

Grupiné/ individuali veikla: Mokiniai grupése pasiskirsto, kas darys sceng, o kas kurs Iéles. Jie apskaiiuoja tinkama |éliy dydj pagal scena, kad Sios
nebaty per didelés ar per mazZos. Vaikai grupése konstruoja scenq ir Iéles. Bty gerai, kad mokiniai turéty galimybe pasizitréti, kokj Se$élj mes jy
padarytos lélés, kad galéty patobulinti savo kirinius. Greitai baigusios grupés gali pradéti eksperimentuoti su Zibintuvéliu ir savo Iélémis teatre, kol
laukia kity. Jei klaséje yra daug Sviesos, SeSéliai gali bti blankds, bet vaikai vis tiek pamatys, kaip veikia jy teatras.

Refleksija: Mokiniai trumpai pademonstruoja, kaip veikia jy $eséliy teatras, kokios ju sukurtos lélés, dekoracijos, kodél bitent tokias pasirinko. Kity
komandy nariai pakomentuoja, kas jiems patiko ir kas galéty biti patobulinta, kad teatras bty dar jspdingesnis.

Visos klasés veikla (gamtamoksling): Siai pamokai reikés pritemdytos patalpos, kad mokiniams pavykty sékmingai atlikti tyrimus. Jei neturite
galimybés visiskai uztemdyti klasés, suplanuokite pamokos dalj vykdyti kitoje ugdymo erdvéje (pvz., akty saléje). Praéjusioje pamokoje daug
suzinojome apie $eSélius ir sukliréme nuostabias $eséliy Iéles, kurias naudosime spektaklyje. Trumpai parodykite 1-2 gerus pavyzdzius. Parodykite
trumpa filmuka, kur $eséliai kuriami rankomis https://www.youtube.com/watch?v=m8yb4hnA2d|. Siame spektaklyje Zitrovai yra toje pacioje puséje
kaip ir élininkas, todél galima matyti, kaip jis dirba. Dabar noriu, kad dar kartg atidZiai pazidrétuméte | vieng trumpa dalj. Perjunkite vaizdo jradq |
momenta, kai suauges Zmogus paima vaiko ranka (1:30 min.) ir pristabdykite. PaaiSkinkite, kad abi rankos yra to paties Iélininko. Kaip jam tai
pavyko? Aptarkite mokiniy idéjas. Pereikime prie tyrimo — kaip galima pakeisti $e$élio dydj? Parodykite ir aptarkite tyringjimo skaidres ,Seséliy
dydziy tyrinéjimas*“.



https://www.youtube.com/watch?v=pSVd_0AKTKc
https://www.youtube.com/watch?v=m8yb4hnA2dI
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Grupiné/ individuali veikla: Kai pasieksite 4 skaidre, leiskite mokiniams grizti | savo teatro grupes ir atlikti 3 pateiktus klausimus/tyrimus, naudojant
savo pagamintg teatro sceng ir nedidelj objekta. Reikés sumaZinti ap3vietima klaséje. Po mazdaug 10 minuciy sukvieskite visus mokinius | visos
klasés veikla ir aptarkite jy pastebéjimus.

Mokiniai turéty suprasti, kad:

o  Objektas, esantis arti ekrano, meta rySkiausia Sesél}.

e  Atstumas nuo Sviesos Saltinio iki objekto daro jtakg Se3élio dydZiui: kuo Sviesos Saltinis toliau — tuo mazesnis Sesélis, ir atvirk3¢iai.
Teskite skaidriy perzidra. Likusios skaidrés paaiSkins mokiniams kaip atlikti tyrima, ka, ir kaip matuoti, kaip iSdéstyti objektus. |sitikinkite, kad visi
suprato eiga, ISdalinkite uzduociy lapus ,Nuo ko priklauso Sesélio dydis?"

Grupiné/ individuali veikla: Padalinkite mokinius | teatro grupes, kad galéty atlikti tyrima. Mokiniai uzpildo lentele matuodami atstumus tarp objekto ir
Sviesos Saltinio bei $esélio ilgj. Norint praplésti matematine uzduotj, galima visy arba tik gabesniy mokiniy papraSyti nubraizyti grafika, kaip atstumas
paveiké SeSélio dydj. Jei grupés baigia anksCiau, paskatinkite jas atsakyti { likusius klausimus uzduo€iy lape. Mokytojas padeda pagal poreik.
Refleksija Suburkite vaikus aptarimui. Jie tikriausiai pastebéjo, kad, kai Sviesos Saltinis yra labai arti, $e3élis smarkiai keicia dydj, bet kai jis nutolsta
— pokytis tampa vis maZesnis. Kodél taip yra? Padarykime trumpa eksperimentg, kuris padés mums tai geriau suprasti. Parodykite skaidres “Tyrimo
iSvados". Pirmoje skaidréje pasitlyto eksperimento galite ir nedaryti, nes jis sukurs Siek tiek betvarkés, taciau vizualiai parodys, kad Sviesa keliauja
tiesia linija. Jeigu nuspresite eksperimentg daryti, isitikinkite, kad vaikai sédi atokiau, o mokiniai su astma, toliausiai nuo eksperimento vietos.
Perskaite 1 skaidre, pritemdytame kambaryje pastatykite rySky prozektoriy staciai (kiek toléliau nuo vaiky), kad jo Sviesos pluostas Sviesty i lubas.
Mes nematome paties pluosto, tik Sviesos tadka ant luby. Dabar iSmeskite kiidikiy pudros (talko) j org vir§ prozektoriaus — vaikai pamatys, kaip
Sviesa keliauja tiesia linija. Aptarkite §j reiSkinj ir teskite paaiSkinimus iki paskutinés skaidrés. Kaip jgytos zinios apie Se$élius padés mokiniams
sukurti jspaiding $e$éliy teatro pasirodyma? Ko dar reikia sékmingam spektakliui? Zinoma, istorijos, muzikos ir repeticiju.

Grupiné/ individuali veikla: Skirkite pakankamai laiko SeSéliy teatro repeticijoms. Mokiniai turi apgalvoti tekstg, muzikinius intarpus, I€liy iSdéstyma ir
judesius, kaip 1élés atsiras ir iSnyks i§ ekrano, sklandZius peréjimus tarp sceny ir t.t. Retkarciais sustabdykite grupes, kad parodytuméte gerus
pavyzdzius. Surenkite SeSéliy teatry spektakliy perzitr tikslinei auditorijai: téveliams, darZelio vaikams, kitai klasei. Galima paskirti vieng vaika i$
grupés bati operatoriumi ir filmuoti spektaklj, 0 po to ir sumontuoti jrag naudojant paprastas montavimo programéles, kaip Canva. Bitinai pagirkite
vaikus uz pastangas ir pritaikytas moksline Zinias.

Refleksija Su mokiniais galite pasitikrinti Zinias apie Sviesg ir SeSélius atlikdami skaidréje ,, Testas". Tam reikés susiraSyti ant lapelio skaicius
nuo 1 iki 14. Salia skai¢iaus vaikai turés parasyti teisingo atsakymo raide. Atsakymus galima pasitikrinti i$ karto, nes kita skaidré
parodo teisingg atsakyma. Ka suzinojote apie Sviesg ir SeSélius, kas jus nustebino? Kas buvo sunkiausia kuriant Seséliy teatrg?
Kaip pavyko jveikti sunkumus? Kaip pasirinktos medZiagos (permatomos / pusiau permatomos / nepermatomos) paveiké jusy
léles? Kaip keitési SeSélio dydis keitiant Sviesos Saltinio vietg? Kodél tai svarbu teatre? Kg darytuméte kitaip, jei kurtuméte teatrg
dar kartg?

Priedas 1 Rekomenduoiami daiktai permatomas/ nepermatomas eksperimentui
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Priedas 2 Papildoma veikla, jei likty laiko, ar reikty uzimti anksCiau baigusias grupes.




