Patyrinékime seséliy dydzius!




Jums reiks:

Ryskaus
prozektoriaus

Savo seséliy et
teatro aisliuko seséliui

sukurti



EKRANAS

TEATRO DEZE

Paruosk savo jrangg taip,
kaip parodyta Cia.




Dabar patyrinék siuos klausimus:
1. Kaip gali padaryti maziausig sesél;j?
2. Kaip gali padaryti didziausig sesél;j?

3. Kaip gali padaryti ryskiausig sesél;j?



Taigi, pakartokime, kg suzinojome!

« Sesélis yra ryskesnis ir
aiskesnis, kai zaislas yra arti
ekrano

« Kai Sviesos saltinj priartini prie
objekto — sesélis padidegja.

« Kai Sviesos saltinj nutolini nuo objekto — Sesélis sumazegja.



Sis atradimas labai naudingas $egéliy teatro
lélininkams. Galite padaryti, kad veikéjas
atrodyty didesnis, artéjantis ir baugesnis
tiesiog priartindami Sviesos saltinj!

Taip pat galite padaryti, kad jusy lélés atrodyty
mazejancios, tarsi nueinancios (ar skrendancios)
tolyn, atitraukdami sviesos Saltinj!




Bet sekmingiems lélininkams reikia zinoti Siek tiek daugiau

* Kiek is tikryjy pasikeiCia Sesélis, kai pakeiCiame Sviesos Saltinio padét;?
Pavyzdziui, jei Sviesos saltinj nutolinsime 5 cm, kiek sumazés sesélis?

 Arjmanoma padaryti sesélj mazesnj uz pat;j
objektg?

* O kiek karty jis gali buti didesnis uz objektg?




Pagalvokime apie pirmajj klausima:

* Kiek is tikryjy pasikeicia sesélis, kai pakeiCiame Sviesos saltinio
padétj? Pavyzdziui, jei sviesos saltinj nutolinsime 5 cm, kiek
sumazeés seselis? -

Kg reikty padaryti, norint atsakyti j Sj klausimg?
Padiskutuokite.

Taip! Jums reiks iSmatuoti!



K3 jus matuosite?

Atstuma tarp Sviesos Saltinio ir objekto bei _~
seseélio dyd;. \



Kaip galite ismatuoti?
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Padékite savo objekta arti ekrano, nes
taip sesélis bus aiskus ir lengvai
pamatuojamas.
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Tuomet galésite iSmatuoti skirtingus
atstumus tarp zibintuvélio ir objekto bei
stebéti, kaip tai veikia sSesélio dyd,.
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Jums reikeés laikyti objekta visada toje
pacioje vietoje.

Kodel?

Nes jums reikia zinoti tiksliai, kaip toli yra jusy
sviesos Saltinis.




Stai keletas idéjy, kaip padéti tiksliai ir moksliskai atlikti matavimus.

1. Priklijuokite gabalélj lipnios juostos prie stalo ten, kur bus jusy
ekranas — taip pazymesite jo tikslig vieta.



Juostos Ekranas

gabalélis

Teatro dézé

Juostos
gabalélis

2. Padékite teatro ekrang prie Sios juostos. Tada priklijuokite dar
vieng mazg juostos gabalélj uz ekrano — taip pazymeésite vietg,
kurioje désite objekta. Tai padés jums visada islaikyti t3 pacia
objekto vietg, kai judinsite zibintuvel;.



Matuokite nuo artimiausios objekto
dalies, stenkités, kad liniuoté buty
tiesiai. Dabar galite iSmatuoti
atstuma tarp objekto ir
prozektoriaus. Ekranas ir objektas
visada lieka tiksliai toje pacioje
vietoje, slenkame tik prozektoriuy.
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Stai kaip atrodys vaizdas jisy teatre, kai
palaipsniui keisite Sviesos Saltinio atstuma.

Bet kaip pamatuosite Sesélj?

Naudokite liniuote ir matuokite seseélio ilgj is
priekinés teatro pusés. Pamenate, kad sesélj
galima matyti ir kitoje ekrano puseéje, nes ekranas

yra pusiau permatomas!




JUs esate beveik pasiruose pradéti tyrinéjima.

Stenkités dirbti komandoje ir sgziningai pasidalyti uzduotis,
kad kiekvienas turéty galimybe pamatuoti sesélj, uzrasyti
matavimus ir perkelti zibintuvél;.

Atminkite — geri mokslininkai stengiasi buti kuo atidesni ir
tikslesni.



Kai pabaigsite, pagalvokite apie gautus rezultatus.

* Ar jvyko tai, ko tikéjotés?

* Arseseélis didéja ir mazéja tokiu paCiu mastu, kai judinate
sviesos Saltinj?

 Kodél taip gali buti?
 Pabandykite atsakyti j klausimus savo uzduociy lape.

e Aptarkite savo idéjas su grupe.
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