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SVIESOS ATSPINDYS LAZERIY LABIRINTAS STEAM

Sis STEAM projektas apibendrina, jprasmina ir tvirtina pamokas apie $viesos atspindj, kampy matavima, geometrijg bei $viesos sklidimo désnius. Mokiniai prakti$kai
tyrinéja, kaip Sviesa sklinda tiesiai, kaip ji atsispindi nuo plokscio veidrodZio, kaip keiCiasi jos kryptis priklausomai nuo kritimo kampo. Jie kuria uzdarg konstrukcijg —
lazeriy labirinta, kuriame planuoja, projektuoja ir iSbando Sviesos kelio trajektorija.

Projektas leidZia nagrinéti atspindzio désnj, aiSkintis, kaip veikia optinés sistemos, pvz., periskopas ar SviesolaidZiai. Mokiniai modeliuoja Sviesos spindulio kelig
veidrodziy labirinte, braizo trajektorijas, naudoja matavimo priemones (matlankj, liniuotg), analizuoja kampy dydzius, o sukurtus rezultatus pateikia grafinémis
schemomis arba skaitmeniniais bréziniais. Technologijy ir informatikos integracija atsiskleidzia per projekto planavima, prototipy konstravima ir vizualizacija -
mokiniai gali kurti 3D modelius ar animacijas, kurios simuliuoja Sviesos judéjima. Projekto metu tobulinami probleminio sprendimo, inzinerinio projektavimo ir
kritinio mastymo jgudziai. Matematinés Zinios taikkomos matuojant, skaiciuojant, braizant Sviesos spindulio kelig, nustatant proporcijas ir kampus. Mokiniai planuoja
veidrodziy iSdéstyma, numato Sviesos kelio trajektorijg, analizuoja paklaidas, braizo ir interpretuoja duomeny schemas. Projektas taip pat skatina nagrinéti kasdienius
klausimus: kaip Sviesos atspindys naudojamas masy gyvenime? Kur mes susiduriame su atspindZiu — veidrodyje, automobiliuose, lazeriuose, optikoje? Diskutuojama

apie Sviesos sauga, lazeriy taikyma technologijose ir kasdienybéje, siekiama ugdyti sgmoninguma ir atsakingg elgesj su technologijomis.

Tyrinéjamas Sviesos atspindys nuo veidrodiniy (plok$éiy, iSgaubty ir jgaubty) ir nelygiy IT
S pavirsiy, mokomasi breZi Sviesos spindulio eiga, kai jis atsispindi nuo plokSciojo Naudoja skaitmenines karimo priemones techninei vizualizacijai, pvz.
SCIENCE veidrodzio, zymeti kritimo ir atspindzio kampus ir formyluotl atspindzio desnius. Taiko bréziniy kdrimas programine jranga (pvz., Tinkercad, GeoGebra).
gamtamokslinio tyrimo etapus: formulavimas, hipotezés, tyrimo planavimas ir rezultaty Kuria skaitmeninj turin; filmukai, prezentacijos, garsinimas, pvz.,
analizé, modeliuojant Sviesos trajektorijg ir prognozuojant spindulio kelia. Sviesos kelio vizualizacija, veiklos pristatymo filmukas.
Techninio modelio konstravimas (dézés, veidrodZiy tvirtinimas, lazerio laikiklio gamyba),
T medziagy parinkimas. Taiko inZinerinio mastymo principus, aiskinasi technines Tinklapiai
TECHNOLOGY | nesékmes, tobulina konstrukcijas, aiskindamiesi Sviesos atsispindéjimo netikslumus. Kiek kitoks STEAM i&&ikis (angliskai, bet pakankamai suprantama
S— : _ _ : S S— nes rodoma Zingsnis po zingshio):
Mokiniai kuria lazerio labirinto déZzute — planuoja konstrukcija, tvirtina veidrodzius, https://www.youtube.com/watch?v=Fql4TeeqYq8 video, kaip
E koreguoja kampus ir testuoja spindulio trajektorija, Jie mokosi braizyti eskizus, spresti sukonstruoti lazeriy labirintg pagal duota schema, Uzduotis yra
ENGINERING | {echnines problemas bei taikyti tvarios inzinerijos principus naudodami antrines zaliavas. nukreipti spindul j taikinj naudojant tik 3 veidrodzius.
Veikla lavina projektavimo, problemy sprendimo ir techninés kdrybos gtidZius. https://www.youtube.com/watch?v=4TK2VL| 61¢ video
Konstruoja erdvines formas, tyrinéja spalvy ir atspalviy skirtumus, taiko kompozicijos demonstracija, kaip nukreipti spindulj, kad jis atsirasty priesingoje
A principus kurdami lazerio labirinto dizaing, parinkdami spalvas ir kompozicijas pagal lapo/sienos puséje.
ARTS pasirinktg tematika.
Projektuodami labirintg, tiria ir taiko geometriniy figdry savybes, Apskaiciuoja lazerio
M Sviesos atspindzio kampus, matematiSkai pagrindzia ir apskaiciuoja kampy dydzius.
MATHEMATICS Nustato proporcijas, mastelj, perkelia realius objektus | plana.

Projekto metodiné medziaga: Sis aiskinamasis integracinis lapas, veiklos planas, veiklos skaidrés bei mokinio lapai.
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