7 KLASE LAZERIY LABIRINTAS /\ STEAM
Gamtamokslinis E1. Pasirenka tinkamas strategijas atlikdamas jvairias uzduotis, prognozuoja rezultatus, sidlo problemy sprendimo
ugdymas alternatyvas.

Dizaino C2. Problemai spresti parenka, derina ir taiko medziagas (ar komponentus, sistemas), jy savybes ir (ar)
mastysenos charakteristikas, jrankius (ar priemones, jranga), technologinius procesus, {vertina jy tinkamuma gamybos badui ar
metodo tikslai formai, paskirciai
Veiklos tikslai o |Stirti Sviesos spindulio atspindzio désnius.

o Sukurti veidrodinj labirinta, kuriuo lazerio spindulys pasiekty tiksla.

o Skaiciuoti kritimo ir atspindZio kampus, planuoti optinj kelia.

o Pristatyti projekta klasés draugams.

o Reflektuoti, kokie buvo i83Tkiai ir ko iSmokta.
S Suprasti Sviesos atspindzio désnius ir jy taikyma realiose situacijose.
T [traukti realius inZinerinius sprendimus, naudoti technologines priemones lazerio kelio stebésenai ar signalizacijai.
E Kurti, testuoti, tobulinti konstrukcijg remiantis realaus inzinerinio projektavimo etapais.
A Dekoruoti labirintg pasirinkta tema; pvz., futuristinis labirintas, senovinis Egipto lobynas, kosminé stotis.
M Praktiskai taikyti geometrijg ir kampy skaiciavimus.

Zodynas: Lazeris, $viesos spindulys, atspindZio désnis, krintantysis spindulys, atsispindéjes spindulys, veidrodis, trajektorija,
prototipas, eskizas, konstrukcija, kritimo kampas, kritimo taSkas, atspindZio kampas, statmuo, optika, sensorius.

Priemonés: Lazerio Zymekliai (saugds) arba Zibintuvéliai, mazi Tinklapiai

veidrodéliai, kartonas ar medienos plokstés, klijai, lipni juosta, liniuotés, https://www.youtube.com/watch?v=Fgl4TeeqYq8 video,

kampainiai, spalvotas popierius dekoravimui, Skriestuvas, matlankis, kaip sukonstruoti lazeriy labirintg pagal duotg schema,

I3manieji telefonai arba plandetés (nuotraukoms, vaizdo jrasams, https://www.youtube.com/watch?v=4TK2VL] 61c video

refleksijai) demonstracija, kaip nukreipti spindul, kad jis atsirasty,
prieSingoje lapo/sienos puséje.

Pries veikla: Pasiruoskite ar papraSykite mokiniy atsinesti visas reikalingas medziagas. SupaZindinkite mokinius su saugaus elgesio
naudojant lazerj taisyklémis. Nuspreskite darbo pobiidj: pvz., mokiniai dirbs grupémis po 3-4.

Visos klases veikla (Gamtamoksliné): Pristatykite mokiniams tyrinéjmo esme, kaip Sviesa saveikauja su jvairiais pavirsiais, ypa — kaip
Sviesq atspindi veidrodziai. Perzitrékite video apie Norvegijos miestelj, kuriame iSsprendziama miestelio aik$tés apSvietimo problema
dienos metu - naudojami veidrodZiai atspindéti saulés Sviesq | miesto aikste. Padiskutuokite, kaip buvo iSspresta problema. Kokiose
dar situacijose naudojami veidrodiniai atspindziai, kaip jie sprendZia problemas?

Trumpai pademonstruokite, kaip veikia atspindys: padékite veidrodj ant stalo blizgia puse | virSu. Laikykite Zibintuvélj/lazer{ kampu,
nukreiptg zemyn | veidrod. Paaiskinkite mokiniams, kad Sviesa atsispindés nuo veidrodZio. Jy uzduotis — su spalvotu popieriumi
pagauti atspindéta Sviesa ir tiksliai nustatyti, kur ji nukreipiama.

Prie§ pradédami tyrima, priminkite mokiniams svarbias savokas: kritimo, atspindzio kampu ir statmeniu. Pademonstruokite kritimo
kampa ir statmen|, naudodami Zibintuvélj ir sidlg. AtspindZio kampo specialiai nedemonstruokite — mokiniai jj atras patys. Ant lentos
galite nupiesti paprastus aiSkinamuosius brézinius. Mokiniai turi uzsirasyti Sias savokas savo uzduo€iy lape. Pasakykite mokiniams,
kad jie atliks tyrimg su veidrodziais ir Zibintuvéliais, kad i§siaiSkinty, kaip Sviesa atsispindi ir kaip jg galima nukreipti | konkrety taska.
Priminkite, kad jy tikslas — pastebéti désninguma; kaip Sviesa atsispindi priklausomai nuo kampo, kuriuo jg nukreipia.

Grupiné/ individuali veikla: Mokiniai naudoja sidilg vizualizuoti statmenj, o spalvota popieriy — atspindzio kryp€iai fiksuoti. Jie turéty
uzradyti savo pastebéjimus ir iSvadas apie atspindZio désnj uzduogiy lape. Pagrindiniai klausimai tyrimo metu:

Kaip Zzinai, kur laikyti popieriy, kad pagautum Sviesg? Kas nutinka, jei keiti kampa, kuriuo laikai zibintuvél|? Koks rySys tarp to, kaip
laikai Zibintuvélj, ir kur nukreipiama Sviesa?

Refleksija po tyrimo Kai visi baigia tyrima, pakvieskite mokinius | bendra diskusija. Kiekviena grupé trumpai pristato, kg pastebéjo. Kg
pastebéjote tyrimo metu? Ar jZvelgéte kokiy nors désningumy? Kaip keitési Sviesos kelias keiciant kampg?

Tikslas: mokiniai savo Zodziais suformuluoja atspindzio désnj — kritimo kampas visada lygus atspindzio kampui. Taip pat turéty pastebéti,
kad spindulys, statmuo ir atspindys yra vienoje plokStumoje. Praktiné veikla: Duokite mokiniams liniuote ir matlankj. PapraSykite nubraizyti
Sviesos atspindZio schema; veidrodis, statmuo, krintantis ir atspindétas spinduliai bei jy kampai.



https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/pagrindinis-ugdymas/13?st=1&ach-3=1#collapse-simple-C1fo-5FL2-N022
https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/pagrindinis-ugdymas/13?st=1&ach-3=1#collapse-simple-C1fo-5FL2-N022
https://www.youtube.com/watch?v=Fql4TeeqYq8
https://www.youtube.com/watch?v=4TK2VLj_61c
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(Technologiné/inzineriné/gamtamoksliné veikla grupése ) Veidrodziy labirinto iSSikis. Pristatykite inzinerinj iS80kj: mokiniai turi pritaikyti
atspindZio désnj, kad nukreipty Sviesa sukurdami lazeriy labirintg, kuris reikalingas ju sugalvotos temos ,lobiui* apginti. Tai gali bti egipto
piramidése slypintis lobis, muziejuje saugomas prabangus daiktas, futuristinio miesto paslaptingos vietos jgjimas ir t.t.. Kaip ir Norvegijos
inZinieriai, jie kurs sistema, kuri valdyty Sviesos kelia. Salygos: Spindulys turi prasidéti ,jéjimo* vietoje, 90° kampu. Spindulys turi sukurti
sunkiai praeinamg atsispindéjusios Sviesos raizgalyne Viskas turi tilpti | nurodytg plotg (pvz., 25x30 ¢cm). Naudoti kuo ilgesnijj Sviesos kelig su
kuo daugiau atspindZiy. Jei norite, galite jtraukti ir technologijy dalj, kuomet mokiniai turi sugalvoti

Grupiné/ individuali veikla. Lazerio spindulio ir veidrodziy tyrimas — spindulio kelio braizymas ant popieriaus. Liniuotés ir kampainio
naudojimas atspindzio kampams matuoti ir braizyti. Matematinis kampy, skaiCiavimas — kampy tarp spindulio ir veidrodZio analizé. Mokiniai
braizo bréZinius ir skai€iuoja lazerio spindulio kelio ilgj, apskaiciuoja atspindZio kampus. Kai jau turi matematinius brézinius, atliekami
projektavimo darbai (technologijy pamokoje) Projektavimo darbai: eskizai, medziagy planas, konstrukcijos apmastymas. Komandinio darbo
planas — kas kg gamina. Pradedama gaminti konstrukcija i$ kartono ar kity medziagu, testuojamos veidrodZiy pozicijos.

Refleksija: Kaip sekeési pritaikyti savo plang praktiSkai? Kokios problemos iSkilo? Kokius pakeitimus reikéjo padaryti? Kas masy konstrukcijoje
veikia gerai? Kas neveikia ir kodél? Ar galime naudoti daugiau veidrodZiy? Ar galime pailginti Sviesos kelig?

Meniné veikla grupése Mokiniai dailés pamokos metu apipavidalina savo labirintus pagal pasirinktg tematika, kuria pristatyma pasitelkdami
medijos priemones: video montazas, foto montazas, animacija, proceso filmo karrimas ar kita pasirinkta meniné forma.

Refleksija Grupés pristato savo sprendimus parodydami medijy pagalba sukurtus pristatymus. Mokiniai apZidri vieni kity konstrukcijas,
palygina medZziagy kiek, atstuma, taiklumo tiksluma. Tematikos ir apipavidalinimo klrybiskuma. Kokie dizainai buvo
pana$is? Kuo skyrési? Ar galimas sprendimas, kuriame panaudota maziausiai veidrodziy sukurti ilgiausiam labirintui? Kaip
tai susije su Norvegijos veidrodZiy konstrukcija? Griztama prie pradinio video — dabar mokiniai paaiskina, kodél veidrodziai
seké saule, kaip parinktas jy kampas, kodél svarbi jy vieta.




