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INTERAKTYVI GITARA

~\ STEAM

Sis STEAM projektas apibendrina, jprasmina ir jtvirtina fizikos, muzikos, informaciniy technologijy bei inZinerinio ugdymo temas, susijusias su elektros grandinémis,
laidininkais, garsais ir kdrybiniu dizainu. Mokiniai praktiSkai tyrinéja, kaip elektros impulsai gali sukelti garsa, kaip dazniai susije su natomis, kaip konstruoti kontaktus,
kurie reaguoty | prisilietima. Jie kuria savo elektroninj muzikos instrumentg — interaktyvig gitarg arba kitg kirybinj sprendima, naudodami micro:bit, laidzigsias
medZiagas ir programavimo priemones. Projektas leidZia mokiniams susipaZinti su garsy dazniy spektru, kurti rySj tarp technologijos ir meno. Jie planuoja instrumento
dizaing, braiZo kontakty iSdéstyma, testuoja laiduma, prijungia garsinius iSéjimus, programuoja naty grojima pagal kontakta. Veikla skatina tyrinéti, kaip elektros srové
virsta garsu, kaip galima programuoti muzikinius atsakus skirtinguose pinuose, kaip keisti daznius ir kurti melodijas. Rekomenduojama pamoky seka: 1. Elektros
grandinés: laidininky/izoliatoriy bandymai, micro:bit kontakty jvadas. 2. Instrumento dizainas: formos, kontakty tasky planavimas, garsy parinkimas. 3. Konstrukcija: instrumentas i§
kartono ar naudojant lazerio pjovimo stakles ir plokste, laidziy takeliy ir prijungimas prie micro:bit. 4. Programavimas: tony priskyrimas kontaktams naudojant MakeCode blokine kalba.
5. Testavimas ir pristatymas: ansamblis, refleksija, parinkimo kokybé ir kiirybinis rezultatas. Technologijy ir informatikos integracija atsiskleidzia per programavimg MakeCode
aplinkoje, prototipo karima, eksperimentavimg su medziagomis ir garsiniais efektais. Matematinés Zinios taikomos analizuojant daznius (Hz), susiejant juos su muzikos
natomis, skaiciuojant kontakty atstumus ir simetrijg konstrukcijoje. Projektas skatina diskusijas apie muzikos ir technologijy sasajas, garsy kilme ir poveikj Zzmogui, taip

pat ugdo mokiniy karybiSkuma, kritinf mastyma ir gebéjima spresti realias technines uzduotis komandose.
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Nagrinéjamos elektrinés grandinés — apibddinamas nuoseklusis, lygiagretusis ir miSrusis
laidininky jungimas ir tyrinéjami jy désningumai, aptariami jvairiy jungimo taikymo
pavyzdZiai. Nagrinéjama elektros srové metaluose — apibréZiama elektros srové, jos

SCIENCE stipris, jtampa, laidininko varza, jos atsiradimo prieZastys, tyrinéjama, kaip laidininko
varza priklauso nuo laidininko matmeny ir medzZiagos
Kuriami nesudétingi elektriniai ir elektroniniai projektai: jungiamos elektros grandinés su
T Sviesos, garso ir judesio (pasirinktinai) funkcijomis, jy valdymo elementais (pavyzdziui,
TECHNOLOGY | Jungiklis, mygtukas). Taikomos pagrindinés elektrotechnikos ir elektronikos gamybos

technologijos, medZiagos, priemonés: Taikant mikrovaldiklio skaitmeninius jjimus ir
iSéjimus, kuriamos nesudétingos programos, algoritmy sekos, naudojant pasirinktg
mikrovaldikliy programavimo aplinkg
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Kuriami muzikinio instrumento prototipai — planuojama konstrukcija, tvirtinami kontaktiniai
taSkai, programuojami garsai, testuojamas gitaros veikimas. Mokomasi braizyti eskizus,
spresti technines problemas bei taikyti tvarios inZinerijos principus naudojant antrines

ENGINERING
Zaliavas. Veikla lavina projektavimo, problemy sprendimo ir techninés kirybos jglidZius.
Keliamos vizualios idéjos, kuriami meniniai sprendimai. Konstruojamos erdvinés formos,
A tyrinéjami spalvy ir atspalviy skirtumai, taikomi kompozicijos principai kuriant muzikinio
ARTS instrumento dizaing, pasirenkant spalvas ir kompozicijas pagal instrumenta.
Projektuojama, kaip atrodyty kuriamas objektas, Zvelgiant i jj i$ virSaus, i$ priekio, i§ Sono.
M Projektuojamy objekty bréziniai, numatomi jy vaizdai atliekami kompiuterinémis
MATHEMATICS | Programomis. Kuriant ar gaminant modelius, mokomasi naudotis breziniais, kuriuose

nurodytas mastelis.

IT

Naudoja skaitmenines karimo priemones techninei vizualizacijai, pvz.
bréZiniy kdrimas programine jranga (pvz., Tinkercad, GeoGebra).
Kuria skaitmeninj turin: filmukai, prezentacijos, garsinimas, pvz.,
veiklos pristatymo filmukas, bendras muzikinis karinys.

Tinklapiai

https://microbit.org/projects/make-it-code-it/scratch-
quitar/?editor=scratch kaip pagaminti gitarg ir jdiegti micro:bit plétinj |
Scratch programavimo aplinka.
https://makecode.microbit.org/projects/quitar - keleto pamoky ciklas
su video medZiaga, kaip pasigaminti gitaros korpusa, prijungti
micro;bit, ji uzprogramuoti.

https://learningcircuits.co.uk https://makeymakey.com/pages/how-to
https://musiclab.chromeexperiments.com- interaktyvi muzikiné
programa, leidzianti stebéti garso bangy skirtumus, kai grojamos
natos.

Projekto metodiné medziaga: Sis aiskinamasis integracinis lapas, veiklos planas, veiklos skaidrés bei mokinio lapai.



https://microbit.org/projects/make-it-code-it/scratch-guitar/?editor=scratch
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