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Elektrineés gitaros ‘) l/%—xuoliukas

— — - konstrukcija
EKirine gitaia £ | .
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Kaklelio itempimo strypas
Galvos slenkstelis

Kaklelis

Grifas
Grifo Zymeklis

Skersinis dalmuo

Kaklelio fiksatorius
Yibratoriaus spyruoklés

Pilnaviduris korpusa

Yibratoriaus mechanizmo detalé

Apsauginé plokstele
Svertinis garso emikliy perjungiklis
Vibratoriaus Tembro kondensatorius
rankena ~
v ,.’O\ I5éjimo lizdas
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@ Potenciometras

= /
o’" @—Kontroliavimo rankena

' Stygu pritvirtinimo blokas

Tiltelio (ramstuko) sitema
arba savarankisko reguliavimo
balneliai (atrameélés)




Kas yra laidininkai Ir
Zoliatorial?

Eksperimento tikslas: nustatyti,
kurios medziagos praleidzia srove

Priemones:

Micro:bit, krokodilo spaustukal, LED,
jvairios medziagos

Eiga:

Sujunkite elektros grandine su Micro:Dbit.

Parasykite programa. Testuokite jvairias
medziagas uzpildydami mokinio lapa.

a Conductivity tester introduction video ~y
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Galite gaminti nebdtinal gitarag, bet ir

blgnus ar klavisinj instrumenta.

Nupieskite, kaip Surasykite visas
atrodys jUsy medziagas, kuriy
Instrumentas. prireiks.
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Apgalvokite




Micro:bit programavimas UT—

Middle C Byia

Galima programavimui naudoti ir Scratch programavimo
aplinka, tik reikia instaliuoti micro:bit pletinj.

for

____z whenpin 0 * connected

start sound F Elec Guitar =

for

° . ° when pin _____u when A w button pressed

'

start sound A Elec Guitar » change pitch » eﬂectby

for

when pin 2 » connected

start sound C2 Elec Guitar for




IStestuokite ir patobulinkite

Kas pavyko puikiai, o ka reikejo tobulinti?
Kokie sunkumai iskilo? Kaip juos jveikete?
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