DRUSKININKY SAVIVALDYBES LEIPALINGIO PROGIMNAZIJA

Integruotas STEAM projektas

Pavadinimas:
» I'varus Leipalingis: ateities miestelis miisy rankose*

Tikslas (-ai):

« Integruoti fizikos, matematikos, IT, dailés ir geografijos Zinias kuriant tvaraus Leipalingio
vizija.

o Skatinti kritin] mastyma, pilietinj sgmoninguma, bendradarbiavimg ir problemy sprendima.

o Kaurti realy pasitlyma, kaip pagerinti miestelio gyvenimo kokybg ateityje.

Integruojami dalykai:

o Fizika — energijos vartojimas, $ilumos izoliacija, atsinaujinantys iStekliai.

o Matematika — skai¢iavimai, duomeny analizé, mastelio bréziniai.

o Informacinés technologijos — 3D modeliavimas, prezentacijy kiirimas, duomeny
apdorojimas.

o Dailé / dizainas — estetikos principai, miestelio erdviy planavimas.

o Geografija — vietovés analizé, urbanistinés plétros principai.

Taikomi STEAM metodai:

e Projektinis mokymasis

o Tiriamasis darbas vietoje
e Problemy sprendimas

o Modeliavimas

o Kirybineés dirbtuveés

Naudojamos priemonés / technologijos:

e 3D modeliavimo programos: ,,TinkerCAD%, ,,SketchUp*
o PlanSetiniai kompiuteriai, , ,,Google Maps*

e ,Padlet”, ,,Canva®, ,,Genially* vizualizacijoms

e Apklausy / tyrimy jrankiai: ,,Google Forms*



« Vietos fotografavimas, interviu su gyventojais (naudojant telefonus, diktofonus)
e Perdirbamos medziagos miestelio maketui (kiirimo dirbtuvés)

Pamokos eiga / projekto etapai:
1. JZanga (1 pamoka)

e Aptariama: koks yra Leipalingis Siandien?
o Kokiy problemy miestelis susiduria (pvz., infrastruktiiros, laisvalaikio zony, susisiekimo)?
o Tiksly i8sikélimas: kaip galétume sukurti tvaresnj Leipaling]?

2. Vietinis tyrimas (1 savaité)

e Mokiniai tyrin¢ja Leipalingio aplinka, atlieka vietos stebéjima.
o Atlieka mini interviu su vietos bendruomene, savivaldybés atstovu ar senitinu.
o Fiksuoja aktualias vietas, problemas, galimus poky¢ius.

3. Planavimas ir idéjy generavimas (1-2 pamokos)

e Miestelio zony planavimas: naujos zaliosios erdvés, dviraciy takai, atsinaujinanciy Saltiniy
panaudojimas.
o Idé¢jy eskizai, miestelio ,,vizitinés kortelés* kiirimas.

4. Modeliavimas ir pristatymas (2—-3 pamokos)

o Kuriami miestelio modeliai: skaitmeniniai ir/ar fiziniai.
e ParuoSiami skaitmeniniai pristatymai .
e VieSas pristatymas mokyklos bendruomenei ar pakvietus senitinijg.

Isivertinimas ir refleksija:

o Skaitmeninis refleksijos lapas per ,,Google Forms*
o Komandinis aptarimas, kas buvo idomiausia, kg atrado apie Leipalingi.
o Refleksijos lentel¢ per ,,Padlet” su klausimais:

o ,,Kgq naujo suzinojau apie savo miestelj?

o ,,Kokj pokytj siiilyciau pirmiausia jgyvendinti?

Vertinimo rubrika (ta pati, kaip anks¢iau — taikoma pritaikytai versijai):

Kriterijus 3 balai — Puikiai 2 balai — Gerai 1 bal_as .
Patenkinamai
Ziniy taikymas tarp Kirybiskai ir tiksliai Integruotos daugumos Ribotas Ziniy

dalyky integruotos visy sri¢iy zZinios sri¢iy Zinios taikymas



Kriterijus 3 balai — Puikiai 2 balai — Gerai

Vietos tyrimas ir  Atlikta giluminé analizé T .
y 1¢ta STIne anatize, Pavirsutiniskas tyrimas

analizé apklausos/interviu

Sprendimy Sp.rer}du'nal pagrijsti tvarumo Dalis sprendimy tvariis
tvarumas principais

Modelis ir. Iiskirtine, estetiska, tiksli  Aiski, bet ne isskirtine
vizualizacija

Komandinis darbas Aktyvus bendradarbiavimas, Bendradarbiavimas,

ir pristatymas jtaigus pristatymas aiSkus pristatymas
Refleksija Gilus jsivertinimas ir Vidutiné refleksija

izvalgos

Trukmé:
4 savaités (1-2 pamokos per savaite)

1 balas -
Patenkinamai

Tik bendri
pasteb¢jimai
Nepagristi
sprendimai
Nepilnai sukurta ar
paini

Silpnas
bendradarbiavimas

PavirSutiniska arba
nebuvo



