DRUSKININKU SAVIVALDYBES VIECIUNU PROGIMNAZIJA

Integruotos STEAM projekto planas

Pavadinimas

,Muzikiniai skaiCiy labirintai‘

Tikslas

Mokiniai susies naty ritmines vertes su matematiniais uzdaviniais,
programuoti Photon robotus pagal sukurta ritmg ir pristatys savo
kirybinj projekta.

Integruojami dalykai

Matematika, muzika, informacinés technologijos.

Taikomi STEAM metodai

Projektinis mokymasis. (Vaikai dirba prie projekto, gilindamiesi j
tema, kritiSkai mastant ieSko problemy sprendimo).

Problemy sprendimas. (Problema kaip suprogramuoti robotuka, kad
jis judéty atsakymy keliu).

Mokymasis bendradarbiaujant. (Mokiniai dirba mazose grupése, kad
atlikty uzduotis ir iSspresty problemas).

Naudojamos
priemonés/technologijos

Photon robotai, plansetés, edukaciniai kiliméliai, pateiktys, naty
ritminiy verCiy lentelé, pianinas, popieriaus lapai ir raSymo
priemonés, spalvoti piestukai, flomasteriai.

Pamokos eiga/projekto
etapai

JZANGA.

Mokiniai klausosi skambancios melodijos, kuri demonstruojama
grojant keletg karty skirtingo ilgumo natomis.

Pokalbis su mokiniais.

Kodél skiriasi melodijos greitis? Kas jtakoja skirtingg kiirinio tempa?
Kodeél natos yra skirtingos? Ar jdomu bty klausytis kiirinio jei jis
skambéty nuolat vienodu tempu?

Ar galima muzika susieti su matematika? Ar galima uZprogramuoti
muzikos natas? Mokytojas pabrézia, kad §i pamoka sujungs muzika,
matematika ir programavimg naudojant Photon robotus.

Mokytojas paaiSkina, kad mokiniai kurs muzikin} matematinj
zaidima, kuris padés geriau suprasti ritmg ir programavimg. Aptaria
vertinimo Kriterijus.

VEIKLA.

Mokytojas paaisSkina naty ritmines vertes: sveikoji nata (4 zingsniai),
pusiné nata (2 zingsniai), ketvirtiné nata (1 Zingsnis) ir aStuntiné nata
(pus¢ Zingsnio), analogiSkai sveikoji pauzé (4 Zingsniai), pusiné
pauzeé (2 zingsniai), ketvirtiné pauzé (1 Zingsnis), astuntiné pauzé
(pusé zingsnio). Naudojant edukacinj kilimélj mokytojas
demonstruoja, kaip kiekviena natos ritminé verté atitinka edukacinio
kilimeélio zingsnius.

Mokytojas pademonstruoja kaip robotas pasiekia tiksla keliaudamas
natomis uzprogramuotu keliu. Vaikams skiriama kiirybiné uzduotis
sugalvoti muzikinius uzdavinius panaudojant visas muzikines natas.
Kai pasidaro uzdavinius, pieSiasi muzikinius simbolius ir taip rengia
muzikinj takelj. Mokiniai susikuria pagalbines priemones su
muzikiniais Zenklais (kur yra pradzia, kur yra tikslas). Gali naudotis
edukacinio kilimélio simboliais, skaiciais ir Zenklais.

PABAIGA.

Pristato ir iSbando savo sukurtus ritminius takelius. Keiciasi grupése
savo sukurtais ritminiais takeliais ir juos iSbando.

Mokiniai paaiskina, kaip susiejo naty vertes su matematiniais
veiksmais ir kaip robotuko judéjimas atitinka atsakyma.




Isivertinimas ir refleksija | Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kas buvo jdomiausia
pamokoje ir kg jie iSmoko? Isivertina, kaip sekési dirbti grupése?
Kaip matematinés Zinios pad¢jo kurti muzikinius ritminius takelius?

Vertinimo kriterijai Mokiniai sukuria muzikinj matematinj uzdavinj.
Pagal sukurta ritmo takelj vaikas pasiekia tiksla.
Pristato savo sukurtg edukacinj kilimél;.

Trukmeé 3 savaiteés.
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