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[VADAS

Siuolaikinés visuomenés pazanga, kurig lemia spartus technologijy vystymasis,
globalizacija ir skaitmenizacija, reikalauja, kad Svietimas orientuotysi ne tik j Ziniy perteikimg, bet ir j
mokiniy gebéjimy taikyma realiose situacijose, kirybiskuma bei kritinj mgstyma (OECD, 2020). STEAM
(mokslas, technologijos, inZinerija, menai ir matematika) ugdymas atsako j Siuos poreikius, nes skatina
patirtinj, projektinj ir tarpdisciplininj mokymasi, leidZiantj mokiniams integruoti Zinias bei spresti
realaus pasaulio problemas

Tyrimai rodo, kad STEAM metodais grindZiamas mokymas padeda formuoti patirtiniu
mokymusi pagrjstus gebéjimus: mokiniai jgyja gilesnj supratimg apie mokomajg medziagg, iSmoksta
generuoti idéjas, jas realizuoti ir vertinti jy praktinj pritaikomuma. Integruotas mokymas, jungiantis
jvairias disciplinas, leidzia mokiniams suvokti Ziniy tarpusavio rySius ir ugdo lanksty, kompleksinj
mastyma.

Pedagogy profesinis tobuléjimas yra viena i$ esminiy sékmingo STEAM ugdymo diegimo
salygy. Tad Druskininky Svietimo centro parengta ilgalaiké kvalifikacijos tobulinimo programa
»Sinergija STEAM ugdyme: nuo teorijos iki praktikos” atliepia Siuolaikinio Svietimo poreikius,
stiprindama pedagogy gebéjima taikyti STEAM metodus ugdymo procese, integruoti jvairias disciplinas
ir organizuoti patirtinj, tyrinéjimu grjsta mokymasi. Ji orientuota j aktualiy teoriniy zZiniy ir praktiniy
jrankiy, padedandiy kurti jtraukiancias, integruotas pamokas/projektus, suteikima bei dviejy dieny
STEAM stazuote, suteikusig galimybe stebéti ir praktiskai iSbandyti STEAM ugdyma realioje mokymo
aplinkoje.

Programos tikslas: ugdyti pedagogy kompetencijas, reikalingas efektyviam STEAM
metody taikymui, dalyky integracijai ir patirtinio mokymo principy jgyvendinimui ugdymo procese.

Uzdaviniai:

1. Supazindinti pedagogus su STEAM ugdymo principais, jy taikymo galimybémis ir
reikSme kuriant patirtimi grjstg, praktinj mokymasi.

2. ISmokyti taikyti STEAM metodus, inovatyvias ugdymo priemones ir Siuolaikines
technologijas atliekant praktines veiklas laboratorijose.

3. Organizuoti dviejy dieny STEAM stazuote, kurios metu pedagogai stebés, analizuos ir
praktiskai iSbandys STEAM metody taikyma realiose ugdymo aplinkose.

4. Parengti ir jvertinti bent vienos STEAM metodais grjstos integruotos pamokos ar
projekto plang, pritaikant inovatyvius mokymo metodus, technologijas ir dalyky integracija.

Dalyviai: 80 Druskininky savivaldybés Svietimo darbuotojy: Svietimo jstaigy vadovai ir
pavaduotojai, pradinio ugdymo mokytojai, mokytojai dalykininkai.

Jgyvendinimo trukmé: 2025 m. kovo — geguzés mén.

Jgyvendinimo etapai:

I modulis. ,STEAM patirtys: dviejy dieny stazuoté”:

e 2025 m. kovo 20-21 d. (1 grupé);
e 2025 m. balandzio 1-2 d. (2 grupé).
Il modulis. Mokymai ,,STEAM ugdymo plétojimas ir praktinis taikymas“:
e 2025 m. kovo 27 d.
Il modulis. ,STEAM eksperimentai ir tyrinéjimai laboratorijose”:
e 2025 m. balandzio 7 d.
Programos refleksija: kg iSmokome ir kaip tai pritaikysime? (nuotolinis renginys):
e 2025 m. balandzio 22 d.



STEAM PATIRTYS: DVIEJY DIENY STAZUOTE

StaZuoté — tai praktinio mokymosi forma, kurios metu dalyviai tam tikrg laikg stebi,

analizuoja ir aktyviai jsitraukia j realias veiklas konkrecioje organizacijoje ar institucijoje. Tai vienas
efektyviausiy bady stiprinti pedagogy kompetencijas ir skatinti inovatyviy metody taikyma. StaZzuotés
tikslas — jgyti naujy profesiniy Ziniy, praktiniy jgldziy ir patirties, kurig galima pritaikyti savo darbinéje
veikloje.
Svietimo srityje stafuotés daZnai organizuojamos tam, kad pedagogai galéty susipaZinti su naujais
ugdymo metodais, inovatyviomis praktikomis ir tiesiogiai pamatyty, kaip Siuolaikinés teorijos taikomos
realioje klasés aplinkoje. StaZuotés taip pat stiprina profesinj bendradarbiavimg, skatina idéjy mainus
ir padeda diegti pazangius pokycius ugdymo procese.

Dviejy dieny STEAM stazuoté suteikia pedagogams unikalig galimybe stebéti, analizuoti
ir iSbandyti moksly, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos integruotg taikyma realiose
ugdymo aplinkose. Tokia patirtis leidzia tiesiogiai susipazinti su sekmingomis praktikomis, pasisemti
idéjy, kaip aktyviau jtraukti mokinius j tyrinéjimo, kiirybos ir problemy sprendimo procesus, bei ugdyti
gebéjima taikyti STEAM metodus savo pamokose ar projektuose.

StaZzuotés metu perteiktos STEAM ugdymo patirtys Vilniaus ir Kauno Svietimo
jstaigose. Pedagogai susipazino su priimanciy Svietimo jstaigy patirtimi, diegiant inovatyvias STEAM
ugdymo praktikas. Stebéjo, kaip organizuojamas ugdymo procesas, mokiniy patyriminés veiklos,
integruojami skirtingi mokomieji dalykai, kaip jveiklinamos mokykly erdvés, mokési vieni i$ kity,
dalyvavo praktinés veiklos refleksijose.

STEAM laboratorija: kur inZinerija susitinka su menu, pedagogai iSbandé Vilniaus
Gedimino technikos universiteto KiirybiSkumo ir inovacijy centro ,LinkMeny fabrike” — karéjy ir
inZinieriy bendruomenés erdvéje, kurioje dalyviai susipaZino su inovatyviomis dirbtuvémis, praktiskai
iSbandé 3D modeliavimo uZsiémimg su internetine edukacine programa , Tinkercad” bei galimu jos
taikymu pamokose.

Mokslo ir inovacijy populiarinimo centre ,,Mokslo sala” (Kaunas) stazuotés dalyviai buvo
kvieCiami atrasti meile mokslui i$ naujo: susipazino su ilgalaike ekspozicija, moderniu planetariumu
besikurian¢iomis STEAM laboratorijos ir praktiskai galéjo jsitraukti j veiklas.

StaZuotés pirmosios grupeés refleksijos rezultatai

Pirmosios grupés stazuoté vyko 2025 m. kovo 20-21 d.

Pirmoji stazuoteés diena. Kelioné Druskininkai — Vilnius — Kaunas.

Pirmoji dalis — stazuoté vienoje iS priimanciy mokykly: Vilniaus Jono Basanaviciaus
progimnazijoje, Vilniaus Simono Staneviciaus progimnazijoje.

Antroji dalis — Vilniaus Gedimino technikos universiteto kirybiskumo ir inovacijy centro
,Linkmeny fabrikas”.

Antroji stazuotés diena. Kelioné Kaunas — Druskininkai.

Pirmoji dalis — stazuoté vienoje is priimanciy mokykly: Kauno Stepono Dariaus ir Stasio
Giréno gimnazijoje, Kauno Herojaus progimnazijoje, Kauno Herojaus gimnazijoje, Kauno Gedimino
sporto ir sveikatinimo gimnazijoje.

Antroji dalis — Mokslo ir inovacijy populiarinimo centre Lietuvoje ,,Mokslo sala“.

Refleksija , Stazuotés patirciy analizé ir pritaikymo galimybeés”. Siekiant jvertinti stazuoteés
naudinguma dalyviams buvo pateikta apklausa.



Pirmuoju klausimu buvo vertinamas stazuotés turinys pagal penkis teiginius. Atsakymai
pateikti trimis kategorijomis: Sutinku, IS dalies sutinku ir Nesutinku (Zr. 1 pav.).

1. Kaip vertinate staZuotés turinj? (0 point)

Sutinku 15 dalies sutinku MNesutinku

Mano dalyvavimas staZuotéje buvo pakankamai aktyvus (klausiau,
diskutavau)

Lankytose jstaigose buvo atsakyta | visus mano ar mano kolegy
klausimus

STEAM ugdymo aplinkos mokyklose, Vilnius Tech . Linkmeny
fabrikas” ir .Mokslo sala” man padaré jspadi

Atviras pamokas (veiklas) vedantys mokytojai geranoriskai dalijosi
patirtimi
Pamokose (veiklose) stebéti ir isbandyti STEAM metodai naudingi
mano pedagoginéje praktikoje
100% 0% 100¢

1 pav. StaZuotés turinio naudingumo vertinimas, proc.

Remiantis dalyviy pateiktais atsakymais, galima daryti iSvadg, kad stazuotés turinys buvo
jvertintas itin teigiamai. Dauguma respondenty pritaré pateiktiems teiginiams ir teigé, kad jy
dalyvavimas buvo aktyvus, jie turéjo galimybe kelti klausimus, j kuriuos iSsamiai atsakyta. Taip pat ypac
palankiai jvertintos aplankytos STEAM ugdymo aplinkos, kurios paliko teigiamg jspudj. Atvirose
pamokose (veiklose) dalyvave mokytojai buvo vertinami kaip geranoriski ir dalijosi savo patirtimi, kas
sustiprino kolegialaus mokymosi aspektg. Nors dauguma dalyviy teigé, kad STEAM metody stebéjimas
ir iSbandymas buvo naudingas jy pedagoginéje praktikoje, Sioje srityje pastebétas Siek tiek didesnis
dalinai pritarianciy atsakymuy skaicius. Tai gali rodyti poreikj papildomam metodiniam palaikymui ar
ilgesniam laikui praktikoje iSbandyti Siuos metodus.

Antruoju klausimu buvo vertinama dalyviy asmeninio pozitirio j STEAM veikly
organizavima (palyginus su poZiliriu pries stazuote) kaita, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant
vieng i penkiy kategorijy: Labai pasikeité, Pasikeité, Siek tiek pasikeité, Nei pasikeité nei nepasikeite,
Nepasikeité (zr. 2 pav.).

2. Kaip pasikeité Jasy poZiaris j STEAM veikly organizavima (palyginus su poZiariu pries staZuote)? (0 point)

5% 11%
11%
Labai pasikeite
Pasikeite
Siek tiek pasikeite 1%

Nei pasikeité, nei nepasikeite

@ & o o o

Nepasikeité
42%

2 pav. Dalyviy asmeninio pozilirio j STEAM veikly organizavima (palyginus su poziiriu pries
stazuote) kaita, proc.



Po stazuotés didZioji dauguma pedagogy (84 %) nurodé, kad jy pozidris j STEAM veikly
organizavimg pasikeité. Tuo tarpu tik 17 % dalyviy pazyméjo, jog jy poZziuris nepasikeité arba nei
pasikeité, nei nepasikeité. Tad galima teigti, jog staZuoté turéjo reikSmingg poveikj daugumos
pedagogy asmeninio pozidrio kaitai — tikétina, jog jie j STEAM veikly organizavimg pradéjo Zvelgti
atviriau, kdrybiskiau ir labiau pasitikédami savo gebéjimais.

Treciuoju klausimu buvo vertinamas staZiuotés naudingumas dalyviy profesiniam
augimui STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy kategorijy: Labai
naudinga, Naudinga, Siek tiek naudinga, Nei naudinga nei nenaudinga, Nenaudinga (zr. 3 pav.).

3. Kiek staZuoté buvo naudinga Jiisy profesiniam augimui STEAM srityje? (0 point)

7%

Labai naudinga / 31%

Maudinga

®

®

® Siek tiek naudinga
@® Nei naudinga, nei nenaudinga
L]

Nenaudinga

53%
3 pav. Stazuotés naudingumas dalyviy profesiniam augimui STEAM srityje, proc.

Sie rezultatai rodo, kad staZuoté buvo naudinga visiems dalyviams augti profesinéje
srityje ir gilinti STEAM kompetencijas. Dauguma dalyviy (84 %) jvertino stazuote kaip naudinga ar labai
naudinga, o neigiamy vertinimy visiskai nebuvo.

Ketvirtuoju klausimu buvo vertinamas dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi
ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy
kategorijy: Labai sustipréjo, Sustipréjo, Siek tiek sustipréjo, Nei sustipréjo nei sustipréjo, sustipréjo (zr.
4 pav.).

4. Kaip sustipréjo Jiisy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosiantis vaikus ugdyti STEAM srityje? (0 point)

8%
‘ 25%

Labai sustipréjo

19%
Sustipréjo
Siek tiek sustipréjo

Nei sustipréjo, nei nesustipréjo

e & o o 0o

Nesustipréjo

4T%

4 pav. Dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, proc.

Akivaizdu, kad stazuoté turéjo teigiamg poveikj dalyviy pasitikéjimui ruosiantis vaikus
ugdyti STEAM srityje. Net 91% respondenty pazyméjo pasitikéjimo augima. Tai rodo, jog jgytos Zinios
ir praktinés veiklos buvo naudingos ir skatino pedagogus jaustis tviriau organizuojant STEAM ugdyma.



Penktuoju klausimu buvo siekiama iSsiaiSkinti, ar pedagogai planuoja su mokiniais
veiklas organizuoti STEAM laboratorijose. Atsakymus galéjo pasirinkti i$ keturiy kategorijy: Taip,
daznai, Taip, kartais, Noréciau pabandyti, Neplanuoju (zr. 5 pav.).

5. Ar planuojate su mokiniais veiklas organizuoti STEAM laboratorijose? (0 point)

28%
@ Taip, daznai

@ Taip, kartais
@ Noreciau pabandyti

@® Neplanuoju

47%
5 pav. Dalyviy pasirengimas su mokiniais veiklas organizuoti STEAM laboratorijose, proc.

Dauguma pedagogy (72%), planuoja organizuoti veiklas STEAM laboratorijose, o likusigji
noréty pabandyti tai padaryti. Tai dar kartg patvirtina dalyviy asmeninio pasitikéjimo savimi ruoSiantis
vaikus ugdyti STEAM srityje sustipréjimg. Svarbu pazyméti, jog nebuvo né vieno dalyvio, kuris
neplanuoty STEAM veikly, tai pabrézia, kad pedagogai mato Sios srities svarbg ir naudg mokiniams.

Sestuoju klausimu buvo siekiama issiaiSkinti jgytos patirties stazuotés metu praktinj
pritaikomumag. Dalyviai turéjo galimybe pasirinkti kelis atsakymus i$ pasitlyty penkiy varianty:
Pritaikysiu pamokose, Pritaikysiu kitose veiklose, Pasidalinsiu su kolegomis, Neturésiu pritaikymo
galimybés, Kita (zr. 6 pav.).

6. Kaip planuojate pritaikyti patirt] jgyta staZuotés metu? (0 point)

1
@ Pritaikysiu pamokose 299,
36%
@ Pritaikysiu kitose veiklose
® Pasidalinsiu su kolegomis
® Neturésiu pritaikymo galimybés
@® Kita

33%

6 pav. Dalyviy jgytos patirties stazuotés metu praktinis pritaikomumas, proc.

Rezultatai rodo, kad visi dalyviai mato praktinio taikymo galimybes. Tolygiai pasiskirsté
pedagogy atsakymai, teigiantys, jog jgyta patirtj stazuotés metu pritaikys pamokose ar kitose veiklose,
0 29% dalyviy pabrézeé, kad pasidalins jgyta patirtimi su kolegomis, kas, tikétina, paskatins platesnj
STEAM ugdymo metody taikymag ir Ziniy sklaida.



Stazuotés antrosios grupés refleksijos rezultatai

Antrosios grupés stazuoté vyko 2025 m. balandZio 1-2 d.

Pirmoji stazuotés diena. Kelioné Druskininkai — Vilnius — Kaunas.

Pirmoji dalis — stazuoté vienoje i$ priimanciy mokykly: Vilniaus Jézuity gimnazijoje,
Vilniaus Simono Staneviciaus progimnazijoje.

Antroji dalis — Vilniaus Gedimino technikos universiteto kirybiskumo ir inovacijy centro
,Linkmeny fabrikas”.

Antroji stazuotés diena. Kelioné Kaunas — Druskininkai.

Pirmoji dalis — stazuoté vienoje i$ priimanciy mokykly: Kauno technologijos universiteto
Vaizganto progimnazijoje, Kauno Stepono Dariaus ir Stasio Giréno gimnazijoje, Kauno Herojaus
progimnazijoje, Kauno Herojaus gimnazijoje.

Antroji dalis — Mokslo ir inovacijy populiarinimo centre Lietuvoje ,,Mokslo sala“.

Refleksija , Stazuotés patirciy analizé ir pritaikymo galimybés”. Siekiant jvertinti stazuotés
naudinguma dalyviams buvo pateikta apklausa.

Pirmuoju klausimu buvo vertinamas stazuotés turinys pagal penkis teiginius. Atsakymai
pateikti trimis kategorijomis: Sutinku, IS dalies sutinku ir Nesutinku (Zr. 7 pav.).

1. Kaip vertinate staZuotés turinj? (0 point) M

Sutinku 15 dalies sutinku Nesutinku

Mano dalyvavimas staZuotéje buvo pakankamai aktyvus (klausiau,
diskutavau)

Lankytose jstaigose buvo atsakyta | visus mano ar mano koleguy
klausimus

STEAM ugdymo aplinkos mokyklose, Vilnius Tech ,Linkmeny
fabrikas” ir .Mokslo sala” man padare jspadj

Atviras pamokas (veiklas) vedantys mokytojai geranoriskai dalijosi
patirtimi

Pamokose (veiklose) stebéti ir isbandyti STEAM metodai naudingi
mano pedagogingje praktikoje

100% 0% 100%
7 pav. StaZuotés turinio naudingumo vertinimas, proc.

Dauguma respondenty pritaré pateiktiems teiginiams ir teigé, kad jy dalyvavimas buvo
aktyvus, jie turéjo galimybe kelti klausimus, j kuriuos iSsamiai atsakyta. Daugumos pedagogy palankiai
jvertintos aplankytos STEAM ugdymo aplinkos. Atvirose pamokose (veiklose) dalyvave mokytojai buvo
vertinami kaip geranoriski ir dalijosi savo patirtimi, kas sustiprino kolegialaus mokymosi aspekta.
Dauguma dalyviy sutiko arba i$ dalies sutiko, kad STEAM metody stebéjimas ir iSbandymas buvo
naudingas jy pedagoginéje praktikoje, ir tik 2,6 % pedagogy teigé nesutinkantys su $iuo teiginiu. Sie
rezultatai patvirtina, kad stazuotés turinys buvo aktualus, prisidéjo prie dalyviy profesinio tobuléjimo
ir paskatino STEAM metody taikymg ugdymo procese.

Antruoju klausimu buvo vertinama dalyviy asmeninio poziario j STEAM veikly
organizavima (palyginus su poziliriu pries staZzuote) kaita, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant
viena i$ penkiy kategorijy: Labai pasikeité, Pasikeité, Siek tiek pasikeité, Nei pasikeité nei nepasikeité,
Nepasikeite (zr. 8 pav.).



2. Kaip pasikeité Jisy poziiris | STEAM veikly organizavima (palyginus su poZitriu pries staZuote)? (0 point)

1%
21% ~
Labai pasikeite

Pasikeité 21%

®

®

® Siek tiek pasikeite

® Nei pasikeitg, nei nepasikeite
@® Nepasikeite

47%

8 pav. Dalyviy asmeninio poZiiirio j STEAM veikly organizavimg (palyginus su poziuriu pries
stazuote) kaita, proc.

Rezultatai rodo, jog stazuotés poveikis reikSmingas kiekvieno pedagogo asmeninio
poZitrio j STEAM veikly organizavimg kaitai. Visi pedagogai nurodé, kad jy poZilris j STEAM veikly
organizavima pasikeité. Tuo tarpu tik 8 % dalyviy pazyméjo, jog jy potziuris iSliko toks pats.

Treciuoju klausimu buvo vertinamas stazuotés naudingumas dalyviy profesiniam
augimui STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy kategorijy: Labai
naudinga, Naudinga, Siek tiek naudinga, Nei naudinga nei nenaudinga, Nenaudinga (zr. 9 pav.).

3. Kiek staZuoté buvo naudinga Jisy profesiniam augimui STEAM srityje? (0 point)
5%
Labai naudinga Te%
Naudinga 39%
Siek tiek naudinga

Nei naudinga, nei nenaudinga

e © o o o

Nenaudinga
39%

9 pav. Stazuotés naudingumas dalyviy profesiniam augimui STEAM srityje, proc.

Sie rezultatai rodo, kad staZuoté buvo naudinga beveik visiems dalyviams augti
profesinéje srityje ir gilinti STEAM kompetencijas. Ir tik 5% dalyviy pazyméjo, jog stazuoté buvo nei
naudinga, nei nenaudinga jy profesiniam augimui STEAM srityje.

Ketvirtuoju klausimu buvo vertinamas dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi
ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng is penkiy
kategorijy: Labai sustipréjo, Sustipréjo, Siek tiek sustipréjo, Nei sustipréjo nei sustipréjo, sustipréjo (zr.
10 pav.).



4. Kaip sustipréjo Jasy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosiantis vaikus ugdyti STEAM srityje? (0 point)

13% 16%

u
® Labai sustipréjo

@ Sustiprejo
® Siek tiek sustipréjo 16%
@ Nei sustipréjo, nei nesustipréjo
® Nesustiprejo

53%

10 pav. Dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, proc.

Rezultatai rodo, jog dauguma (85%) dalyviy pazyméjo, kad stazuoté turéjo teigiama
poveikj jy asmeniniam pasitikéjimui ruosiantis vaikus ugdyti STEAM srityje. Tai rodo, jog sustipréjo
pedagogy asmeniné kompetencija, t. y. asmeninis pasitikéjimas savo gebéjimais ugdyti STEAM
kompetencijas.

Penktuoju klausimu buvo siekiama issiaiSkinti, ar pedagogai planuoja su mokiniais
veiklas organizuoti STEAM laboratorijose. Atsakymus galéjo pasirinkti i$ keturiy kategorijy: Taip,
dazZnai, Taip, kartais, Noréciau pabandyti, Neplanuoju (zr. 11 pav.).

5. Ar planuojate su mokiniais veiklas organizuoti STEAM laboratorijose? (0 point)

13%
21%

@ Taip, daznai
@® Taip, kartais
@ Noréciau pabandyti

@® Neplanuoju

11 pav. Dalyviy pasirengimas su mokiniais veiklas organizuoti STEAM laboratorijose, proc.

Daugiau nei pusé atsakiusiyjy pedagogy (63%) planuoja su mokiniais organizuoti veiklas
STEAM laboratorijose, 24% noréty pabandyti tai padaryti, o 13% to neplanuoja. Taciau bendras
tendencijy pasiskirstymas patvirtina, kad STEAM ugdymo metodai yra vertinami kaip naudingi ir turi
potencialg bati placiai integruojami j mokymo procesg STEAM laboratorijose.

Sestuoju klausimu buvo siekiama issiaiSkinti jgytos patirties stazuotés metu praktinj
pritaikomuma. Dalyviai turéjo galimybe pasirinkti kelis atsakymus i$ pasitlyty penkiy varianty:
Pritaikysiu pamokose, Pritaikysiu kitose veiklose, Pasidalinsiu su kolegomis, Neturésiu pritaikymo
galimybés, Kita (zr. 12 pav.).



6. Kaip planuojate pritaikyti patirtj jgyta staZuotés metu? (0 point)

,“
L]
5 8%

1 33%
@ Pasidalinsiu su kolegomis
@ Neturésiu pritaikymo galimybés

@ Kita v*

25%

12 pav. Dalyviy jgytos patirties stazuotés metu praktinis pritaikomumas, proc.

Rezultatai rodo, kad beveik visi dalyviai jZvelgia praktinio taikymo galimybes. Tolygiai
pasiskirsté pedagogy atsakymai, teigiantys, jog jgyta patirtj stazuotés metu pritaikys pamokose ar
pasidalins jgyta patirtimi su kolegomis, o ketvirtadalis pritaikys kitose veiklose. Sie duomenys
patvirtina, kad stazuoté buvo prasminga ir skatino aktyvy mokytojy jsitraukimag bei STEAM metody
integracijg j ugdymo procesa.

Stazuociy refleksijos apibendrinimas

Stazuoté pasiteisino kaip vertinga profesinio augimo priemoné, skatinanti pedagogy
kGrybiSkumg, inovatyvumg bei kolegialy mokymasi. Tg pagrindzia ir dalyviy iSskirti pagrindiniai
labiausiai patike aspektai: bendradarbiavimas su kolegomis ir dalijimasis patirtimi STEAM srityje;
tikslingai parinktos Svietimo jstaigos, kiti objektai (LinkMeny fabrikas ir Mokslo sala) ir jy ugdymo
aplinkos; STEAM ugdymo pagrindimas visose jstaigose; Svietimo naujoviy taikymas ugdymo procese,
jtraukiant technologijas, skaitmeninius jrankius, programavimo pagrindus bei kitas inovatyvias
priemones bei galimybé jsivertinti savo Zinias ir taikomus metodus.

Apibendrinant galima teigti, kad stazuoté ne tik suteiké naujy ziniy ir praktiniy jzvalgy,
bet ir paskatino dalyvius aktyviau taikyti STEAM metodus ugdymo procese bei ir toliau tobulinti savo
pedagogine praktika. Pedagogai sustiprino pazinimo kompetencijg, gilindami supratimg apie STEAM
ugdymo metodikg, integruoto mokymo principus bei jy praktinj taikyma. Taip pat buvo tobulinta ir
skaitmeniné kompetencija, kurios metu pedagogai stiprino gebéjimg naudoti technologijas ugdymo
procese bei praktiskai iSbandé skaitmeninius jrankius. Taciau labiausiai iSreikSta bendradarbiavimo ir
komunikacijos kompetencija, kurios metu sustipréjo tarpusavio bendradarbiavimas, dalijimasis gergja
patirtimi su kolegomis ir savo asmeninés patirties jsivertinimas.
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MOKYMAI ,,STEAM UGDYMO PLETOJIMAS IR PRAKTINIS
TAIKYMAS“

Mokymai — tai organizuotas mokymosi procesas, kurio tikslas yra tobulinti dalyviy Zinias,
gebéjimus ir profesines kompetencijas tam tikroje srityje.

Siekdami pagilinti didaktines Zinias STEAM srityje, pedagogai turi plétoti naujus ugdymo
metodus, jgyti papildomy kompetencijy ir pasitelkti inovatyvias mokymo galimybes. STEAM ugdymas
reikalauja ne tik Ziniy perteikimo, bet ir ktrybisSkumo bei kritinio mgstymo ugdymo, todél tampa itin
svarbu jgyti ar sustiprinti tikslines teorines Zinias, reikalingas praktiniam STEAM jgyvendinimui.

Teorinés dalies mokymy metu pateikta mokomoji medZiaga apémé Sias temas:

e STEAM ugdymo reikSme, isSukiai ir tolesnés taikymo galimybés.

e PaZangls STEAM metodai ir patirtinis mokymas.

e Efektyvis skaitmeniniai jrankiai STEAM ugdyme inovatyvis sprendimai ir jy
pritaikymas.

e STEAM ugdymo jgyvendinimo sékmeés istorijos ir daZniausiai pasitaikancios
problemos.

Siekiant jvertinti mokymy aktualuma dalyviams buvo pateikta apklausa.

Pirmuoju klausimu buvo vertinama mokymy kokybé penkiais aspektais. Atsakymai
pateikti keturiomis kategorijomis: Labai gerai, Gerai, Vidutiniskai ir Blogai (zr. 13 pav.).

1. Kaip vertinate mokymuy kokybe?

® Labai gerai Gerai Vidutiniskai ® Blogai

Molkymu turinj
Med7Ziagos aktualuma
Mokymo metoda(-us)

Lektoriaus kompetencija

Mokymuy organizavima

100% 0% 100¢

13 pav. Mokymuy kokybés vertinimas, proc.

Rezultatai aiskiai rodo, kad mokymai buvo sékmingi, atitiko pedagogy lukescius ir suteiké
kokybiSka profesinio tobuléjimo patirtj. Visi aspektai — mokymy turinys, medziagos aktualumas,
mokymo metodai, lektoriaus kompetencija, mokymy organizavimas — jvertinti labai gerai arba gerai.
Mokymo turinys ir pateikta medZziaga buvo aktuali ir naudinga, mokymo metodai efektyviai perteiké
mokymuy turinj, kuriuos vedé kvalifikuotas ir patyres lektorius. Mokymy organizavimas — taip pat
sulauké auksty jvertinimy, o tai rodo, kad visas procesas buvo gerai suplanuotas ir vyko sklandziai.

Antruoju klausimu buvo vertinamas mokymy naudingumas dalyviy profesiniam
augimui STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy kategorijy: Labai
naudinga, Naudinga, Siek tiek naudinga, Nei naudinga nei nenaudinga, Nenaudinga (Zr. 14 pav.).

11



2. Kiek mokymai buvo naudingi Jasy profesiniam augimui STEAM srityje?

5%
\ \

Labai naudingi

Naudingi 43%

Siek tiek naudingi

Nei naudingi, nei nenaudingi 50%

e & ¢ o o

Nenaudingi

14 pav. Mokymuy naudingumas dalyviy profesiniam augimui STEAM srityje, proc.

Sie rezultatai rodo, kad mokymai buvo naudingi beveik visiems dalyviams augti
profesinéje srityje ir gilinti STEAM kompetencijas. Ir tik 5% dalyviy pazyméjo, jog mokymai buvo nei
naudingi, nei nenaudingi jy profesiniam augimui STEAM srityje.

Treciuoju klausimu buvo vertinamas dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosSiantis
vaikus ugdyti STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy kategorijy:
Labai sustipréjo, Sustipréjo, Siek tiek sustipréjo, Nei sustipréjo nei sustipréjo, sustipréjo (zr. 15 pav.).

3. Kaip sustipréjo Jusy asmeninis pasitikéjimas savimi ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje?

7%

\ 25%
@ Labai sustipréjo
20%
@® Sustipréjo
@ Siek tiek sustipréjo
@ Nei sustipréjo, nei nesustipréjo
@® Nesustipréjo v
48%

15 pav. Dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, proc.

Akivaizdu, jog kad mokymai, kaip ir stazuoté, turéjo teigiamg poveikj pedagogy
asmeniniam pasitikéjimui ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje. Tai rodo, stipréjancia pedagogy
asmenine kompetencijg ir stipréjantj pasitikéjimg savo gebéjimais ugdyti STEAM kompetencijas.

Ketvirtuoju klausimu buvo siekiama iSsiaisSkinti jgytos patirties mokymy metu praktinj
pritaikomuma. Dalyviai turéjo galimybe pasirinkti kelis atsakymus i$ pasitlyty penkiy varianty:
Pritaikysiu pamokose, Pritaikysiu kitose veiklose, Pasidalinsiu su kolegomis, Neturéesiu pritaikymo
galimybés, Kita (zr. 16 pav.).
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4. Kaip planuojate pritaikyti patirtj igyta mokymy metu?

. 19% ’“
Pritai y

o

Pritaikysiu kitose veiklose

Pasidalinsiu su kolegomis 48%
Neturésiu pritaikymo galimybés
Kita ) 29%

16 pav. Dalyviy jgytos patirties mokymy metu praktinis pritaikomumas, proc.

o & o o o

Rezultatai rodo, kad beveik visi dalyviai jzvelgia praktinio taikymo galimybes. Daugiausia
yra teigianciy, jog jgytas Zinias pritaikys pamokose. Tolygiai pasiskirsté pedagogy atsakymai, teigiantys,
jog igyta patirtj mokymy metu pritaikys kitose veiklose ar pasidalins jgyta patirtimi su kolegomis. Sie
duomenys patvirtina, kad ir teoriniuose mokymuose jgytos Zinios prisideda prie praktinio
pritaikomumo.

Apibendrinant mokymy ,STEAM ugdymo plétojimas ir praktinis taikymas” rezultatus,
galima teigti, kad jie buvo itin kokybiski ir naudingi pedagogy profesiniam augimui, praktiski ir
igyvendinami ugdymo procese. Pedagogy jvardinti naudingiausi aspektai susije su STEAM apibrézties
iSaiSkinimu, STEAM ir STEM skirtumais ir panaSumais, pritaikomumu mokykloje ir praktiniais
pavyzdziais bei dirbtinio intelekto panaudojimo galimybémis.

PRAKTINIAI UZSIEMIMAI ,,STEAM EKSPERIMENTAI IR
TYRINEJIMAI LABORATORIJOSE“

Praktiniai uzsiémimai — tai mokymo proceso dalis, kurios metu dalyviai aktyviai taiko
teorines Zinias realiose ar modeliuotose situacijose, siekdami jgyti praktiniy jgudziy, patirties ir
gebeéjimy. Sie uZsiémimai orientuoti j veikla, eksperimentavima, problemy sprendima, kiirybiskuma ir
refleksija, todeél jie ypa€ svarbls tobulinant profesines kompetencijas bei jgalinant dalyvius
savarankiskai pritaikyti jgytas Zinias savo darbinéje aplinkoje.

STEAM praktinis jgyvendinimas yra itin svarbus, nes leidzia taikyti tiek stazuotéje, tiek
mokymuose jgytas Zinias realiose situacijose, ugdyti kritinj mastymg ir kirybiSkumg. STEAM
laboratorijy praktiniai uzsiémimai vyko trejose laboratorijose.

Druskininky ,Atgimimo“ mokykloje praktiniai STEAM darbai vyko
robotikos/informatikos laboratorijoje: matematika kasdienybéje, automatizavimo sprendimai.
Veiklos metu buvo nagrinéjamos dvi temos: 1) kaip robotikos priemonés gali bati pritaikomos siekiant
stiprinti matematikos supratimg per praktines uzduotis; 2) automatizavimo sprendimai bei esamos
jrangos galimybés integruoti j ugdymo procesg kitus mokomuosius dalykus, lavinant mokiniy loginj
mastymga ir krybiskuma.

Druskininky ,Saulés” pagrindinéje mokykloje praktiniai STEAM darbai vyko medijy
(grafinés plansetés) laboratorijoje. Veiklos metu mokytojai susipazino su grafiniy planseciy
teikiamomis galimybémis, iSbandé jvairias kurybines uzduotis, integruojancias skirtingus mokomuosius
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dalykus. Skaitmeninis pieSimas buvo pristatytas kaip Siuolaikiné priemoné, padedanti ugdyti mokiniy
kdrybiskuma, vizualinj mastymga ir saviraiska.

Druskininky ,Ryto“ gimnazijos praktiniai STEAM darbai biologijos/chemijos/
fizikos/inZinerijos/ technologijy laboratorijose. Veiklos susije su biologijos, chemijos bei fizikos
jrangos pritaikymo galimybémis STEAM pamoky metu. Pedagogai aktyviai eksperimentavo atliepdami
Sias temas: , Kristalai gamtoje, laboratorijoje ir misy gyvenime” bei ,Kaip druska, cukrus ir vanduo gali
apjungti chemija, fizikg ir biologijg?“

Siekiant jvertinti praktiniy uzsiémimy aktualuma dalyviams buvo pateikta analogiska
apklausa, kaip ir po mokymuy dalies.

Pirmuoju klausimu buvo vertinama praktiniy uZsiémimy kokybé penkiais aspektais.
Atsakymai pateikti keturiomis kategorijomis: Labai gerai, Gerai, Vidutiniskai ir Blogai (Zr. 17 pav.).

1. Kaip vertinate praktiniy uZsiémimy kolybe? M
® Labai gerai Gerai Vidutiniskai @ Blogai

Mokymuy turinj

Medziagos aktualuma

Lektoriaus kompetencija

I
]
Mokymo metoda(-us) [ ] |
|
|

Mokymuy organizavima

100% 0% 100%

17 pav. Praktiniy uZsiémimy kokybés vertinimas, proc.

Rezultatai rodo, kad dauguma pedagogy praktinius uZsiémimus visais aspektais —
mokymy turinys, medzZiagos aktualumas, mokymo metodai, lektoriaus kompetencija, mokymy
organizavimas — jvertino labai gerai arba gerai. Siek tiek Zemesnio jvertinimo sulauké medZiagos
aktualumas, taciau metody parinkimas ir mokymy turinys parinkti tikslingai.

Antruoju klausimu buvo vertinamas praktiniy uZsiémimy naudingumas dalyviy
profesiniam augimui STEAM srityje, kuria pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy
kategorijy: Labai naudinga, Naudinga, Siek tiek naudinga, Nei naudinga nei nenaudinga, Nenaudinga
(zr. 18 pav.).

2. Kiek praktiniai uZsiémimai buvo naudingi Jiisy profesiniam augimui STEAM srityje?

7% '
@ Labai naudingi 3% ‘ 33%
@ Naudingi /
@ Siek tiek naudingi
@® Nei naudingi, nei nenaudingi
@® Nenaudingi

44%

18 pav. Praktiniy uZzsiémimy naudingumas dalyviy profesiniam augimui STEAM srityje, proc.
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Sie rezultatai rodo, kad praktiniai uzsiemimai buvo naudingi beveik visiems dalyviams
augti profesinéje srityje ir gilinti STEAM kompetencijas, atsiZzvelgiant j tai, jog tik 3% dalyviy pazyméjo,
jog praktiniai uzsiémimai nenaudingi jy profesiniam augimui STEAM srityje.

Treciuoju klausimu buvo vertinamas dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruosiantis
vaikus ugdyti STEAM srityje, kurig pedagogai galéjo jvertinti pasirenkant vieng i$ penkiy kategorijy:
Labai sustipréjo, Sustipréjo, Siek tiek sustipréjo, Nei sustipréjo nei sustipréjo, sustipréjo (ir. 19 pav.).

3. Kaip sustipréjo Jiisy asmeninis pasitikéjimas savimi ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje?

T%

@ Labai sustiprejo ‘. 30%
@ Sustiprejo 20%

@ Siek tiek sustiprejo

@ Nei sustipréjo, nei nesustipréjo

® Nesustipréjo v

41%
19 pav. Dalyviy asmeninis pasitikéjimas savimi ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje, proc.

Akivaizdu, jog ir praktiniai uZsiémimai turéjo teigiama poveikj pedagogy asmeniniam
pasitikéjimui ruoSiantis vaikus ugdyti STEAM srityje. Tik 3% dalyviy pazyméjo, jog praktiniai uzsi€mimai
nesustiprino Sio pasitikéjimo, o didZioji dalis (71%) buvo tuo uztikrinti.

Ketvirtuoju klausimu buvo siekiama iSsiaiskinti jgytos patirties praktiniy uzsiémimy
metu pritaikomuma. Dalyviai turéjo galimybe pasirinkti kelis atsakymus i$ pasitlyty penkiy varianty:
Pritaikysiu pamokose, Pritaikysiu kitose veiklose, Pasidalinsiu su kolegomis, Neturésiu pritaikymo
galimybés, Kita (zr. 20 pav.).

4. Kaip planuojate pritaikyti patirtj |

8%

9% gl
@ Prite ‘, 33%
@ Pritaikysiu kitose veiklose
@ Pasidalinsiu su kolegomis
21% -
@ Neturésiu pritaikymo galimybés ‘
® Kita u

30%

20 pav. Dalyviy jgytos patii ties praktiniy uzsiemimy metu pritaikomumas, proc.

Rezultatai rodo, kad dauguma dalyviy jZvelgia praktinio taikymo galimybes. Tolygiai
pasiskirsté pedagogy atsakymai, teigiantys, jog jgyta patirtj praktiniy uzsiémimy metu pritaikys
pamokose ar kitose veiklose, taip pat nemaza dalis teigia, jog pasidalins su kolegomis.

Apibendrinant praktiniy uzsiemimy ,STEAM eksperimentai ir tyrinéjimai laboratorijose”
rezultatus, galima teigti, jog jie apémeé pagrindines laboratorijy sritis, kuriose pedagogai aktyviai
eksperimentavo, lavino praktinius jgudzius ir ugdé problemy sprendimo gebéjimus. Pedagogy jvardinti

15



naudingiausi praktiniy uzsiémimy aspektai susije su kirybiskumo taikymu ir technologijy panaudojimu
pamokose/veiklose, animacijos kdrimo ir roboty konstravimo iSbandymu, susipaZinimu su
priemonémis laboratorijose ir metodinés medZiagos pateikimu bei idéjomis blsimiems STEAM
darbams.

PROGRAMOS REFLEKSIJA: KA ISMOKOME IR KAIP TAI
PRITAIKYSIME?

lligalaiké kvalifikacijos tobulinimo programa ,Sinergija STEAM ugdyme: nuo teorijos iki
praktikos” viena iS profesinio augimo galimybiy, subirusiy Druskininky savivaldybés pedagogus
bendram mokymuisi, dalijimuisi ir tobuléjimui. Derindama teorines Zinias, praktinius uzsiémimus ir
stazuociy patirtis, programa sudaré sglygas gilintis j STEAM ugdymo principus, tyrinéti tarpdisciplininio
mokymo galimybes bei taikyti inovatyvius metodus realiame ugdymo procese.

Programos refleksijos renginio tikslas — reflektuoti pedagogy dalyvavima ilgalaikéje
STEAM kompetencijy ugdymo programoje, jsivertinti jgytas Zinias, patirtis ir numatyti jy taikymo
galimybes ugdymo praktikoje. Kiekvienos dalyvavusios mokyklos — Druskininky ,, Atgimimo® mokyklos,
Druskininky ,Ryto” gimnazijos, Druskininky ,,Saulés” pagrindinés mokyklos, Druskininky savivaldybés
Leipalingio progimnazijos, Druskininky savivaldybés Viecilny progimnazijos — pedagogy komandos
parengé pristatymus, kuriuose apibendrino visg dalyvavimo programoje ,,Sinergija STEAM ugdyme:
nuo teorijos iki praktikos” patirtj ir integruotos pamokos/projekto plang (pristatymai ir planai
pateikiami prieduose).

Druskininky ,, Atgimimo“ mokyklos pedagogai savo pristatyme perteiké jgytag patirtj ir
pasidalijo, kaip jq pritaikys pamokose, remdamiesi kiekvienoje aplankytoje jstaigoje sukauptomis
jZvalgomis. Pateiktas integruotas matematikos, gamtos moksly, fizinio ugdymo bei technologijy
pamokos planas ,Suolio i83hkis: kaip toli gali nusokti robotas?“, kurios tikslas: mokiniai integruos
matematikos, gamtos moksly, fizinio ugdymo ir technologijy Zinias, kurdami ir tobulindami Soklj
robotg, gebés planuoti, rinkti, programuoti ir testuoti jo Suolius, matuodami atstumus ir analizuodami
rezultatus. Sios pamokos planavimui pasitelkta platforma EditAi.

Druskininky , Ryto”“ gimnazijos pedagogai reflektuodami savo patirtis, akcentavo
aplankyty jstaigy erdves ir jy jveiklinimq, mokiniy savivaldaus mokymosi aspektus, taip pat iSrySkino
gilesnj pozZidrj j integruotq projektine veiklg — vietoj pavieniy, trumpalaikiy uzduociy sitloma vystyti
vieng nuosekly projekta, kuris bty vykdomas per skirtingas pamokas ir dalykus. Pateiktas integruotas
STEAM pamokos planas, apjungiantis matematikos, biologijos ir chemijos mokomuosius dalykus,
»Vegetatyvinis augaly dauginimas jvairiuose substratuose”.

Druskininky ,,Saulés” pagrindinés mokyklos pedagogus nustebino netikéta ir jkvepianti
patirtis pamatyti, kaip kai kurios mokyklos, veikdamos savomis jégomis, sugeba sukurti moderniq ir
mokiniams patraukliQ mokymosi aplinkg. Taip pat perteiké, kokig patirtj kiekvienos jstaigos noréty
pritaikyti bei labiausiai dominancius STEAM metodus, jrankius ir sprendimus. Pateiktas integruotas
pamokos planas, apjungiantis gamtos moksly, matematikos, technologijy, dailés mokomuosius
dalykus ,,Energija kasdieniniame gyvenime: kur ji slepiasi?“.

Druskininky savivaldybés Leipalingio progimnazijos komanda savo pristatyme
akcentavo naudingas praktikas: pamoky integravimq (STEAM), kai kelios disciplinos susijungia j vieng
temq; aplinkos svarbq — atviros, jaukios ir Siuolaikiskos erdvés skatina kurybiskumg; bei
bendradarbiavimg tarp mokytojy, kuris stiprina pamoky kokybe ir mokiniy motyvacijq. Taip pat
pasidalijo issukiais: laiko trukumu bendradarbiavimui tarp mokytojy, pamoky derinimu tvarkarastyje
bei metodine pagalba, siekiant tikslingo integravimo STEAM j humanitarinius dalykus. Pateiktas
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integruoto STEAM projekto ,Tvarus Leipalingis: ateities miestelis muisy rankose” planas,
apjungiantis fizikos, matematikos, informaciniy technologijy, dailés/dizaino ir geografijos
mokomuosius dalykus.

Druskininky savivaldybés Vieciiny progimnazijos pedagogai iSskyré tris programos
naudingumo aspektus: profesinj tobuléjimg, inovatyviy metody pritaikymo galimybes bei
bendradarbiavimo ir tinklaveikos svarbq. Pateiktas integruoto STEAM projekto ,,Muzikiniai skaiciy
labirintai“ planas, apjungiantis matematikos, muzikos ir informaciniy technologijy mokomuosius
dalykus.

llgalaiké kvalifikacijos tobulinimo programa ,Sinergija STEAM ugdyme: nuo teorijos iki
praktikos” tapo reikSminga profesinio augimo galimybe Druskininky savivaldybés pedagogams,
skatindama bendrg mokymasi, dalijimasi patirtimi ir inovatyviy ugdymo praktiky taikyma. Jos metu
pedagogai patobulino Sias kompetencijas:

1. Bendradarbiavimo ir komunikacijos kompetencija, kuri sustiprino tarpusavio pasitikéjima ir
atvirg dialoga, sudaré salygas mokytis vieniems i$ kity ir tobulinti savo profesine veikla.

2. Pazinimo kompetencijg, kuri iSplétojo supratimg apie STEAM ugdymo metodika, integruoto
mokymo principus ir jy praktinj taikyma, jtraukiant inovatyvius problemy sprendimo budus.

3. Didaktine kompetencija, sustiprinusig gebéjima kryptingai planuoti, organizuoti ir jgyvendinti
mokymosi procesg, taikant efektyvius ugdymo metodus ir strategijas bei orientuoty j
Siuolaikine mokymo(si) paradigma.

4. Skaitmenine kompetencijg, apimancia gebéjima naudoti technologijas ugdymo procese, kurios
metu buvo iSbandyti nauji skaitmeniniai jrankiai, programavimo pagrindai ir kitos inovatyvios
priemoneés, padedancios kurti interaktyvias ir jtraukiancias pamokas.

,Tai nebuvo tik geroji praktika — tai buvo jkvépimas keistis“ (Druskininky ,Saulés”
pagrindinés mokyklos pedagogy jzvalga).
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